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1. DATOS GENERALES

Asignatura: VISION POR COMPUTADOR Cédigo: 56521
Tipologia: OPTATIVA Créditos ECTS: 6
Grado: i{l)ﬁr-ofﬂiﬁ_%aligl;;lGENlERIA ELECTRONICA INDUSTRIAL Y Curso académico: 2023-24
Centro: 602 - E.T.S. INGENIERIA INDUSTRIAL CIUDAD REAL Grupo(s): 20
Curso: 4 Duracion: C2
Lengua principal de < . 4
imparticion: Espariol Segunda lengua: Inglés

Uso docente de
otras lenguas:
Pagina web: Bilingiie: N

English Friendly: S

2. REQUISITOS PREVIOS

Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

La vision por computador es una herramienta que ya es ampliamente utilizada en la industria para aplicaciones de control de calidad, control de procesos,
navegacion, vigilancia, imagen médica, etc. En esta asignatura se pretende aportar un conocimiento y capacidades que permitan disefiar e implantar un sistema
de vision por computador. Dado que en estos sistemas el elemento principal es el software que se ejecuta en el computador (que ha de analizar las imagenes),
la asignatura estd muy relacionada con otras de programacién, como Informatica en Primer Curso, Informéatica Industrial en Tercer Curso e Informatica Avanzada
en Cuarto Curso.

La asignatura presenta también una gran relacién con Ingenieria Biomédica, puesto que como se ha comentado en andlisis de imagen tiene un gran campo de
aplicacion en imagen médica. Finalmente, esta relacionada con la asignatura Procesado de Sefal, en tanto en cuanto la imagen se puede considerar como una
sefial bidimensional.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR
Competencias propias de la asignatura
Cédigo Descripcion
Saber aplicar los conocimientos al trabajo o vocacién de una forma profesional y poseer las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro del area de estudio.
A08 Expresarse correctamente de forma oral y escrita.
Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, razonamiento critico y de comunicar y transmitir

A02

A13 conocimientos, habilidades y destrezas en la Ingenieria Industrial.

EO2 Conocimiento de tecnologias que permiten abordar la automatizacién de procesos y sistemas complejos.

E04 Capacidad para automatizar procesos de fabricacion y produccioén.

E06 Conocimientos para desarrollar sistemas de control de calidad automaticos.

E08 Conocimientos de hardware y software necesarios para desarrollar sistemas informaticos especializados para aplicaciones de

automatizacién y robdtica.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS
Resultados de aprendizaje propios de la asignatura
Descripcion
Capacidad para disefiar e implementar en un computador sistemas discretos para procesamiento de sefiales.
Saber mejorar las prestaciones de los circuitos mediante la herramienta SPICE en combinacién algoritmos de optimizacion.
Prever y resolver problemas de comunicacioén en entornos ruidosos.
Saber aplicar la herramienta de simulacién de circuitos en andlisis de ruido, andlisis de circuitos con dispositivos analégicos y digitales y andlisis en el caso
peor.
Saber aplicar la herramienta SPICE en analisis iterativos de circuitos con elementos afectados por tolerancias.
Conocimiento y utilizacién de los flujos de disefio y sintesis sobre dispositivos programables y configurables.
Capacidad para seleccionar y programar microcontroladores en el disefio de sistemas de control empotrados.
Capacidad para analizar sefiales y sistemas discretos en el dominio de la frecuencia.
Resultados adicionales
Capacidad para disefiar e implementar un sistema de visién por computador

6. TEMARIO

Tema 1: Introduccion

Tema 2: La imagen digital

Tema 3: Preprocesado

Tema 4: Deteccion de contornos
Tema 5: Segmentacion
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1ema o: vescripwres
Tema 7: Reconocimiento
Tema 8: Movimiento

COMENTARIOS ADICIONALES SOBRE EL TEMARIO

Memoria Verificada Guia-e

Conceptos y elementos de un sistema de visién Tema 1

Modelos geométricos de camaras Tema 2
Procesamiento de informacion visual Tema 2

Operadores de imagen Temas 3, 4
Preprocesado de imagen Tema 3

Procesado y extraccion de caracteristicas Temas 4,5y 6
Representacién y reconocimiento de objetos Tema 7

Aplicaciones Temas 1,2,3,4,5,6y7

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |[ECTS |Horas|Ev|Ob/Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
Ensefanza presendial (Teoria) Método exnositivo/Leccian A02 A04 A05 A07 A08 A12 En ellas el profesor centrara el temay
[PRESENCIZL] magistral P A13 A18 EO1 E02 E03 E04 1.2 30| N| -[se explicaran los contenidos
9 EO05 E06 E08 fundamentales del mismo.
Estas clases se desarrollaran en uno
de los laboratorios de la Escuela
Técnica Superior de Ingenieros
Précticas de laboratorio A02 AD4 ADS A07 AOB A12 lrr:izlslfgi:isdg gici/r;srlssggar:;t;;?nas
Combinacién de métodos A13A18 EO1E02E03E04 | 12| 30| S . P y
[PRESENCIAL] pruebas relacionados con el
E05 E06 E08 ) :
contenido de la asignatura. Se
utilizara software especifico segun
corresponda en cada una de las
préacticas.
Estudio o preparacion de pruebas A02 AD4 ADS A07 AOB A12
AUTON ofn A? P Trabajo auténomo A13A18 EO1 EO2EO3E04 | 36| 90| S| N
E05 E06 E08
Total: 6/ 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo auténomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacién obligatoria (Sera imprescindible su superacién tanto en evaluacién continua como no continua)

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

. W Evaluacion |Evaluacion no Mg}
Sistema de evaluacion X ., |Descripcion
continua continua
Resolucién de problemas o casos 25.00% 25.00% Ejercicios de las sesiones practicas realizadas
Trabajo 25.00% 25.00% Trabajo extenso relacionado con la asignatura
Examen teérico 50.00% 50.00% Pruebas escritas de los diferentes temas.
Total:) 100.00% 100.00%

* En Evaluacion no continua se deben definir los porcentajes de evaluacion segtin lo dispuesto en el art. 4 del Reglamento de Evaluacion del Estudiante de la
UCLM, que establece que debe facilitarse a los estudiantes que no puedan asistir reqularmente a las actividades formativas presenciales la superacion de la
asignatura, teniendo derecho (art. 12.2) a ser calificado globalmente, en 2 convocatorias anuales por asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria
(evaluandose el 100% de las competencias).

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:

Evaluacién continua:
La evaluacién constara de:
- Ejercicios de las sesiones practicas realizadas a lo largo de la asignatura.
- Un ejercicio practico mas extenso que se realiza hacia el final del cuatrimestre enfocado a resolver e implementar una aplicacion real en la vision por
computador.
- Pruebas de los diferentes temas.
Para superar la asignatura en la convocatoria ordinaria el alumno debera alcanzar la nota minima de cinco sobre 10, una vez realizadas las diferentes
pruebas de evaluacion.

Evaluacién no continua:
La evaluacién constara de:
- Ejercicios practicos.
- Un ejercicio practico mas extenso.
- Prueba escrita que incluira los distintos temas de la asignatura.
Para superar la asignatura en la convocatoria ordinaria el alumno deberda alcanzar la nota minima de 5 sobre 10, una vez realizadas las diferentes pruebas
de evaluacién.

Particularidades de la convocatoria extraordinaria:
En este caso habra dos pruebas:

- Prueba escrita



- Evaluacién de practicas con un examen practico
Para superar la asignatura en la convocatoria el alumno debera alcanzar la nota minima de 5 sobre 10, una vez realizadas las diferentes pruebas de evaluacion,

que en este caso pesan lo mismo (50% c/u). Si el alumno ha alcanzado en alguna convocatoria anterior una nota minima de 5 en la parte practica, se podra
utilizar esa nota en la valoracién de esta convocatoria, siempre que el contenido de esa parte no haya cambiado.

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas

Horas Suma horas

Tema 1 (de 8): Introduccion

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2

Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 2

Tema 2 (de 8): La imagen digital

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccion magistral] 4

Précticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 4

Tema 3 (de 8): Preprocesado

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 4

Practicas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 4

Tema 4 (de 8): Deteccion de contornos

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 4

Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 4

Tema 5 (de 8): Segmentacion

Actividades formativas Horas

Ensefanza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 4

Practicas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 4

Tema 6 (de 8): Descriptores

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Lecciéon magistral] 4

Practicas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 4

Tema 7 (de 8): Reconocimiento

Actividades formativas Horas

Ensefanza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 4

Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 4

Tema 8 (de 8): Movimiento

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 4

Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 4

Actividad global

Actividades formativas Suma horas

Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 30

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 30
Total horas: 60
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