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2. REQUISITOS PREVIOS

Esta asignatura se apoya en las competencias y conocimientos adquiridos en las asignaturas:

Fundamentos de Programacién 1
Fundamentos de Programacién 2
Ingenieria del Software 1

Bases de Datos

No obstante aquellos alumnos que no las hayan superado, y tengan interés en cursar ISOFT2 deberan hacer un esfuerzo adicional por formarse en relacién al
disefio del software y de base de datos.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Esta asignatura aporta una visiéon general de los procesos implicados en la Ingenieria del Software, y el papel que juegan en la creacién de equipos de trabajo
para la realizacion de un sistema de informacién de cara a industrializar los procesos de desarrollo de software, plantedndole a los alumnos sobre todo que
dicho proceso ha de ser cooperativo y multidisciplinar.

Para ello la asignatura revisa el concepto de Ciclo de Vida del Software y plantea un mapa de los procesos software necesarios para desarrollar aplicaciones
dentro de un equipo de trabajo, explicando su comportamiento cuando se siguen distintas metodologias de desarrollo.

Ademas se explicaran algunos procesos importantes de soporte al desarrollo como la gestion de configuracion, la gestion de la calidad, la gestion de pruebas 'y
la gestién del mantenimiento. Todos estos procesos estaran referenciados en el entorno de los estandares ISO, lo que dotara al alumno de una mayor visién
global, y le abrira puertas para trabajar en cualquier organizacién.

Como resultado se espera capacitar al alumno con las habilidades y conocimientos basicos necesarios para trabajar como un Ingeniero Software.

Asi mismo, es importante tener en cuenta que esta asignatura se integra en la materia del Ingenieria del Software, Sistemas de Informacién y Sistemas
Inteligentes del plan de estudios y sirve de fundamento para las asignturas de la materia de Tecnologia Especifica de Ingenieria del Software:

Ingenieria de Requisitos

Disefio de Software

Procesos de Ingenieria del Software
Calidad de Sistemas de Software
Gestion de Proyectos Software
Desarrollo de Bases de Datos
Sistemas de Informacién Empresariales
Seguridad de Sistemas Software

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR

Competencias propias de la asignatura

Cadigo Descripcion

Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su

COo01



C002 puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de
comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software.

CO05 Conocimiento, administracién y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los

C0oo03

Ccoo8 lenguajes de programacién més adecuados.

CO16 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.
PERO1 Capacidad de trabajo en equipo.

SIS04 Adaptacién a nuevas situaciones.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

Descripcion

Conocery aplicar los distintos tipos de modelos de ciclos de vida del software.

Conocer herramientas que dan soporte a la construccion de sistemas software y al almacenamiento y procesamiento de datos.

Conocer y usar las tecnologias que dan soporte a la construccién y uso de sistemas de informacion.

Considerar aspectos de calidad en el desarrollo de software como la usabilidad, accesibilidad, seguridad, fiabilidad, etc.

Implementar y mantener aplicaciones, de acuerdo a las actividades de analisis y disefio previamente realizadas.

Resultados adicionales

Conseguir la preparacion profesional para la insercion de los informaticos en equipos orientados al desarrollo y explotacién de aplicaciones informéticas
Comprender la necesidad de controlar las versiones del software y las solicitudes de cambio como un mecanismo de auto-proteccion en el proceso de
desarrollo software y aplicar correctamente dichos principios.

Seleccionar y aplicar las técnicas de pruebas adecuadas segln las caracteristicas del producto y del proceso de desarrollo.

Planificar y documentar adecuadamente el proceso de pruebas conforme a las necesidades especificas del proyecto.

Tener una vision general de la calidad en el desarrollo de software como parte del éxito del mismo.

Tener una visién general y un conocimiento de los estdndares internacionales relacionados con la calidad de un producto software.

Tener una visién general y un conocimiento de los estdndares internacionales relacionados con la madurez de los procesos software.

Conocery aplicar apropiadamente las técnicas existentes para el mantenimiento del software.

6. TEMARIO

Tema 1: Metodologias y Procesos de Desarrollo Software
Tema 2: Gestion de Configuracion del Software

Tema 3: Calidad de Productos Software

Tema 4: Verificacion y Validacion del Software

Tema 5: Mantenimiento del Software

Tema 6: Practicas de la asignatura

COMENTARIOS ADICIONALES SOBRE EL TEMARIO

Descripcion Practicas de la Asignatura

- P1. Aplicacion del Proceso Unificado de Desarrollo a un Proyecto de desarrollo software usando Gestion de la Configuracion, Testing y Mantenimiento

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |[ECTS |Horas|Ev|Ob/Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
Ensefianza presencial (Teoria) Método expositivo/Leccion CO01 CO02 CO03 CO05 072 18l Nl - Exposicién del temario por parte del
[PRESENCIAL] magistral CO08 CO16 ' profesor (MAG)
Tutorias individuales CO01 CO02 CO03 CO05 Tutorias individuales o en pequerios
0.18/ 4.5/ N| -[grupos en el despacho del profesor,

[PRESENCIAL] COo08 :

clase o laboratorio (TUT)
Resolucién de problemas o casos |Resolucién de ejercicios y CO01 CO02 CO05 CO08 06 15l s Resolucién de ejercicios por parte
[PRESENCIAL] problemas CO16 ’ del profesor y los estudiantes (PRO)
Estudio o preparacion de pruebas . . CO01 CO02 CO03 CO05 ) . .
[AUTONOMA] Trabajo autbnomo CO08 CO16 2.1 525 N Estudio Individual (EST)
Otra actividad no presencial Practicas CO01 CO02 CO03 CO05 06 15/ Nl - Preparacién de Practicas de
[AUTONOMA] CO08 CO16 PERO1 SIS04 ’ Laboratorio (PLAB)
Elaboracion de informes o trabajos Trabaio auténomo CO01 CO02 CO05 CO08 09l 225/ sl N Z?:Z?gounegfourl)lrn:”:;::obrre un
[AUTONOMA] J PERO1 : : (RES)" puestoporeip
Practicas de laboratorio Practicas CO01 CO02 CO03 CO05 06 15 sl s Realizacion en el laboratorio de las
[PRESENCIAL] CO08 CO16 PERO1 ’ practicas programadas (LAB).

Realizacién de un examen final de
Prueba final [PRESENCIAL] Pruebas de evaluacion C002 CO03 CO08 CO16 0.3| 7.5| S| S|todo el temario de la asignatura

(EVA)

Total: 6| 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo auténomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria (Serd imprescindible su superacién tanto en evaluacién continua como no continua)



8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

. L Evaluacion |Evaluacion no L
Sistema de evaluacion X ., |Descripcion
continua continua

Actividad obligatoria y recuperable a realizar en la fecha

Prueba final 50.00% 50.00% ; ) ; L
prevista para el examen final de la convocatoria ordinaria

Actividad no obligatoria y recuperable a realizar antes del fin

Elaboracion de trabajos teéricos 15.00% 15.00% .
del periodo docente

Actividad obligatoria y recuperable a realizar durante todas las
sesiones de laboratorio por los alumnos de la modalidad
Realizacién de practicas en laboratorio 25.00% 25.00% continua. Los estudiantes de modalidad no continua seran
evaluados de esta actividad a través de un sistema alternativo
en la convocatoria ordinaria.

Actividad no obligatoria y recuperable. A realizar en las
sesiones de teoria/laboratorio para los estudiantes de la
Valoracién de la participacion con aprovechamiento en clase [10.00% 10.00% modalidad continua. Los estudiantes de modalidad no
continua seran evaluados de esta actividad a través de un
sistema alternativo en la convocatoria ordinaria.

Total:) 100.00% 100.00%
* En Evaluacion no continua se deben definir los porcentajes de evaluacion segun lo dispuesto en el art. 4 del Reglamento de Evaluacion del Estudiante de la
UCLM, que establece que debe facilitarse a los estudiantes que no puedan asistir reqularmente a las actividades formativas presenciales la superacion de la
asignatura, teniendo derecho (art. 12.2) a ser calificado globalmente, en 2 convocatorias anuales por asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria
(evaluandose el 100% de las competencias).

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
Evaluacion continua:
En las actividades obligatorias se debe obtener un minimo de 4 sobre 10 para considerar la actividad superada y poder aprobar la asignatura. Una misma
actividad evaluable obligatoria no podra dividirse en partes eliminatorias ni establecerse notas minimas en cada una de sus partes. En las actividades
recuperables existe una prueba de evaluacion alternativa en la convocatoria extraordinaria.

La prueba final serd comun para todos los grupos de teoria/laboratorio de la asignatura y sera calificada por los profesores de la asignatura de forma
horizontal, es decir, cada una de las partes de la prueba final sera evaluada por el mismo profesor para todos los estudiantes.

El estudiante aprueba la asignatura si obtiene un minimo de 50 puntos sobre 100 con las valoraciones de cada actividad de evaluacién y supera todas las
actividades obligatorias.

Para los estudiantes que no aprueben la asignatura en la convocatoria ordinaria, la calificacién de las actividades superadas se conservara para la

convocatoria extraordinaria. Si una actividad no es recuperable, su valoracién se conservara para la convocatoria extraordinaria aunque no se haya
superado. En el caso de actividades recuperables superadas, el estudiante podra presentarse a la evaluacion alternativa de esas actividades en la

convocatoria extraordinaria y, en ese caso, la nota final de la actividad correspondera a la Gltima nota obtenida.

La calificacion de las actividades superadas en cualquier convocatoria, exceptuando la prueba final, se conservara para el préximo curso académico a
peticién del estudiante siempre que ésta sea igual o superior a 5y no se modifique las actividades formativas y los criterios de evaluacién de la asignatura
en el préximo curso académico.
La no comparecencia a la prueba final supondra la calificacién de "No presentado”. Si el estudiante no ha superado alguna actividad de evaluacion
obligatoria, la nota final en la asignatura no puede superar el 4 sobre 10.

Evaluacion no continua:
Los estudiantes pueden solicitar, al principio del cuatrimestre, acogerse a la modalidad de evaluacién no continua. Del mismo modo, el estudiante podra
cambiarse a la modalidad de evaluacion no continua siempre que no haya participado durante el periodo de imparticion de clases en actividades
evaluables que supongan en su conjunto al menos el 50% de la evaluacion total de la asignatura. Si un estudiante ha alcanzado ese 50% de actividades
evaluables o si, en cualquier caso, el periodo de clases hubiera finalizado, se considerara en evaluacién continua sin posibilidad de cambiar de modalidad
de evaluacién.

Los estudiantes que se acogen a la modalidad de evaluacién no continua seran calificados globalmente, en 2 convocatorias anuales, una ordinaria y otra
extraordinaria, evaluandose el 100% de las competencias, a través de los sistemas de evaluacion indicados en la columna "Evaluacién no continua”.

En la modalidad de evaluacién "no continua" no existe la obligatoriedad de conservar la nota obtenida por el estudiante en las actividades o pruebas (de
progreso o parciales) que haya realizado en modalidad de evaluacién continua.
Particularidades de la convocatoria extraordinaria:
Se realizaran pruebas de evaluacién para todas las actividades recuperables. La no comparecencia a la prueba final supondra la calificacién de "No
presentado”, salvo en el caso en que el estudiante conserve la nota de dicha prueba de la convocatoria ordinaria. En este Gltimo caso, la realizacién por parte
del estudiante de cualquier otra actividad evaluable en la convocatoria extraordinaria supondré la calificacién numérica en el acta.
Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:
Mismas caracteristicas que en la convocatoria extraordinaria.

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas
Horas Suma horas
Comentarios generales sobre la planificacion: La asignatura se imparte en tres sesiones semanales de 1,5 horas

Tema 1 (de 6): Metodologias y Procesos de Desarrollo Software

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 3
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 5
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 9
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 8.8
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 2

Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 7.5




Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 15
Tema 2 (de 6): Gestion de Configuracion del Software
Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 3
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 9
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 25
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 8.8
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 5
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 25
Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 15
Tema 3 (de 6): Calidad de Productos Software
Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 9
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 5.8
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 25
Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 15
Tema 4 (de 6): Verificacion y Validacion del Software
Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 6
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 9
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 4
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 175
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 5
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 7.5
Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 1.5
Tema 5 (de 6): Mantenimiento del Software
Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 4
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 9
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 3.5
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 11.6
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 3
Otra actividad no presencial [AUTONOMAI][Practicas] 25
Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 15
Tema 6 (de 6): Practicas de la asignatura
Actividades formativas Horas
Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Préacticas] 15
Actividad global
Actividades formativas Suma horas
Tutorias individuales [PRESENCIAL][] 8.6
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 525
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Practicas] 175
Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Practicas] 15
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 18
Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 7.5
Total horas: 119.1
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JOAQUIN, FERNANDEZ, DE GESTION

ROM/115/978-84-7897-587-7
RICARDO PEREZ DEL

CASTILLO, FRANCISCO/RUIZ
GONZALEZ, IGNACIO/
RODRIGUEZ, MACARIO POLO/
PIATTINI VELTHUIS, MARIO G

MANTENIMIENTO Y EVOLUCION

DE SISTEMAS DE INFORMACION RA-MA
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Libro de referencia del
tema 1 para entender
como utilizar el lenguaje
UML para crear los

generados durante la
ejecucion de un proyecto
siguiendo el Proceso
Unificado de Desarrollo
Libro de Referencia sobre
conceptos basicos

distintos procesos
software

Libro de referencia para
el tema de Mantenimiento




Bourque, P., Fairley, R.E. Guide to the Software Engineering IEEE Computer 0-7695-5166-1 2014 Cuerpo de conocimiento
Body of Knowledge (SWEBOOK  Society de los procesos software

K34 /www computer.org/education/bodies-of-knowledge/software-engineering descritos en la asignatura




