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1. DATOS GENERALES
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Curso: 4 Duracién: Primer cuatrimestre
Le"guai'::':r'g;;:f Espafiol Segunda lengua:
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otras lenguas: 9 V:N

Pagina web: https://campusvirtual.uclm.es Bilinglie: N
Profesor: JOSE BRAVO RODRIGUEZ - Grupo(s): 20
Edificio/Despacho Departamento Teléfono |Correo electronico Horario de tutoria
. TECNOLOGIAS Y SISTEMAS DE . https://esi.uclm.es/index.php/grado-en-ingenieria-
Fermin Caballero/A1.7 INFORMACGION 3713 jose.bravo@uclm.es informatica/profesorado/

2. REQUISITOS PREVIOS

Para cursar la asignatura de Disefio de Sistemas Interactivos es recomendable que el alumno haya superado la asignatura de Interaccién Persona Ordenador |
(tercer curso). Al tratarse de una asignatura de cuarto curso, las practicas y problemas que se realizaran presuponen algunos conocimientos basicos
informaticos en cuanto a programacién y modelado se refiere.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Materia: Tecnologia Especifica de Computacion
Médulo 1lI-CO: Tecnologia Especifica de Computacion
Semestre 72 (12del 4° curso)

Descriptores:

Metodologias y técnicas de disefio de sistemas interactivos. Recoleccién y especificacion de requisitos de interaccion. Modelado conceptual del sistema
interactivo. Disefio de prototipos. Documentacién del disefio. Desarrollo y evaluacién del sistema interactivo.

Caréacter: Obligatoria
Area: LS|

Esta asignatura se integra en la materia de Tecnologia Especifica de Computacién del plan de estudios y sirve de fundamento y complemento para las
asignaturas de dicha tecnologia especifica.

La aparicion constante de nuevos dispositivos y paradigmas de interaccién estdn cambiando la forma de interaccionar con los sistemas y abriendo nuevos
dominios de aplicacién de la informatica que requieren un cuidadoso disefio de la interaccion. Las competencias adquiridas en esta asignatura permitiran al
estudiante desarrollar una serie de capacidades fundamentales para la profesién de Ingeniero en Informatica, al conocer mejor el funcionamiento de los
sistemas interactivos, sus tipos, las metodologias y técnicas de disefio o los métodos utilizados para su evaluacién.

El estudiante que curse Disefio de Sistemas Interactivos desarrollard una serie de capacidades fundamentales para su profesién al conocer mejor el
funcionamiento de los sistemas interactivos, sus tipos o las metodologias y técnicas de disefio. Ademas sera capaz de desarrollar sistemas de una calidad
mayor puesto que se consideran aspectos que mejoran su calidad como son la usabilidad, la accesibilidad o el prototipado, que puede ayudar a que el usuario
final o el cliente participen activamente del producto a implementar.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR

Competencias propias de la asignatura
Codigo Descripcion
Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacién de informacién compleja y su aplicacion a la resolucion

CcMo6 de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

INS05 Capacidad para argumentar y justificar l6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones.
SIS01 Razonamiento critico.

SIS03 Aprendizaje auténomo.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

Descripcion

Conocer en qué consiste un lenguaje de programacion y tener una visién integrada del funcionamiento y estructura de un procesador de lenguajes.
Desarrollar prototipos de aplicaciones software y, especialmente, de interfaces graficas de usuario, a partir de disefios previos de la interaccién y la
colaboracion.

Aplicar los principales métodos y técnicas de recoleccion de requisitos y de modelado relacionados con los aspectos interactivos y colaborativos de las



aplicaciones software.

6. TEMARIO

Tema 1: Introduccion a los Sistemas Interactivos (SSll)
Tema 2: Nuevas tendencias en los SSlI

Tema 3: Metodologias y técnicas de interaccion

Tema 4: Modelos conceptuales y disefio de prototipos
Tema 5: Desarrollo y evaluacion de los SSII

COMENTARIOS ADICIONALES SOBRE EL TEMARIO

Nuevos paradigmas de interaccién en las areas de Computacioén Ubicua, Inteligencia Ambiental, Ambient Assisted Living, Internet of Things, Urban areas.
Interaccién explicita, implicita y embebida. Contexto y Consciencia del contexto (Contex Awareness)

Computacién moévil, capacidad sensorial de los smartphones, m-Health

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |[ECTS |Horas|Ev|Ob/Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
Ensefianza presencial (Teoria) Método expositivo/Leccion CMO6 06 15/ Nl - Exposicion del temario por parte del
[PRESENCIAL] magistral ’ profesor (MAG)
Actividad no obligatoria y
Pruebas de progreso i recuperable a realizar a final del
[PRESENCIAL] Pruebas de evaluacion CMO06 INS05 SIS01 01| 25/ §| N primer tercio del perfodo dogente
(EVA)
Actividad no obligatoria y
Pruebas de progreso ” recuperable a realizar a final del
[PRESENGIAL] Pruebas de evaluacién CMO06 INS05 SIS01 0.1 25 S| N segundo tercio del periodo docente
(EVA)
Actividad no obligatoria y
Pruebas de progreso i recuperable a realizar a final del
[PRESENCIAL] Pruebas de evaluacion CMO06 INS05 SIS01 01| 258 tercer tercio del periodo docente
(EVA)
Elaboracion de informes o trabajos . . Revisién sistematica de articulos y
[AUTONOMA] Trabajo auténomo CM06 SIS01 SIS03 09| 225 S reflexion (RES)
Practicas de laboratorio - Realizacion de practicas de
[PRESENGIAL] Practicas CMO06 SIS03 0.72 18| N| - Laboratorio (LAB)
Estudio o preparacién de pruebas . . : . L
[AUTONOMA] Trabajo auténomo CM06 SIS01 SIS03 1.8 45| N| -|Estudio Individual (EST)
Elaboracién de documento sobre la
Elaboracién de memorias de B preparacion y elaboracion del
Practicas [AUTONOMA] Aprendizaje orientado a proyectos CM06 SIS03 09| 225 S proyecto individual y presentacion
oral (PLAB)
Tutorias individuales Aprendizaje internacional ) Tutorias individuales con el profesor
[PRESENCIAL] colaborativo en linea (COIL) CMO6 INS05 SISO 018 45 N (TUT)
Resolucién de problemas o casos |Resolucién de ejercicios y _|Estudio de casos significativos en
[PRESENCIAL] problemas CMOs SISo1 06 15| N clase (PRO)
Total: 6/ 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria (Sera imprescindible su superacién tanto en evaluacién continua como no continua)

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

. . Evaluacion |Evaluacion no S
Sistema de evaluacion X .. |Descripcion
continua continua

Actividad no obligatoria y recuperable. A realizar en las
sesiones de teoria/laboratorio para los estudiantes de la
Presentacion oral de temas 10.00% 10.00% modalidad continua. Los estudiantes de modalidad no
continua seran evaluados de esta actividad a través de un
sistema alternativo en la convocatoria ordinaria.

Actividad obligatoria y recuperable a realizar en la fecha

Prueba final 0.00% 50.00% : ! . L
prevista para el examen final de la convocatoria ordinaria
Prueba de progreso 1. Actividad no obligatoria y recuperable a

o o realizar al

Pruebas de progreso 7:50% 0.00% final del primer tercio del periodo
docente

Pruebas de progreso 15.00% 0.00% Prugba de progreso 2. Acthldad'no obllggtorla y recuperable a
realizar al final del segundo tercio del periodo docente

Pruebas de progreso 27 50% 0.00% Prueba de progreso 3. Actividad no obligatoria y recuperable a

realizar en el periodo sin docencia
Actividad obligatoria y recuperable a realizar antes del fin del

Elaboracion de trabajos teéricos 15.00% 15.00%




RefPEad8efBitoria y recuperable a realizar en las sesiones
Realizacion de préacticas en laboratorio 25.00% 25.00% de laboratorio

Total:) 100.00% 100.00%
* En Evaluacion no continua se deben definir los porcentajes de evaluacién segun lo dispuesto en el art. 4 del Reglamento de Evaluacion del Estudiante de la
UCLM, que establece que debe facilitarse a los estudiantes que no puedan asistir reqularmente a las actividades formativas presenciales la superacién de la
asignatura, teniendo derecho (art. 12.2) a ser calificado globalmente, en 2 convocatorias anuales por asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria
(evaluandose el 100% de las competencias).

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
Evaluacion continua:
En las actividades obligatorias se debe obtener un minimo de 4 sobre 10 para considerar la actividad superada y poder aprobar la asignatura. Una misma
actividad evaluable obligatoria no podra dividirse en partes eliminatorias ni establecerse notas minimas en cada una de sus partes. En las actividades
recuperables existe una prueba de evaluacién alternativa en la convocatoria extraordinaria.

Las pruebas de progreso seran comunes para todos los grupos de teoria/laboratorio de la asignatura y seran calificadas por los profesores de la
asignatura de forma horizontal, es decir, cada una de las partes de las pruebas de progreso seran evaluadas por el mismo profesor para todos los
estudiantes.

El estudiante aprueba la asignatura si obtiene un minimo de 50 puntos sobre 100 con las valoraciones de cada actividad de evaluacién y supera todas las
actividades obligatorias.

Para los estudiantes que no aprueben la asignatura en la convocatoria ordinaria, la calificacion de las actividades superadas se conservara para la

convocatoria extraordinaria. Si una actividad no es recuperable, su valoracion se conservara para la convocatoria extraordinaria aunque no se haya
superado. En el caso de actividades recuperables superadas, el estudiante podra presentarse a la evaluacion alternativa de esas actividades en la

convocatoria extraordinaria y, en ese caso, la nota final de la actividad correspondera a la Gltima nota obtenida.

La calificacion de las actividades superadas en cualquier convocatoria, exceptuando las pruebas de progreso, se conservara para el préximo curso
académico a peticion del estudiante siempre que ésta sea igual o superior a 5 y no se modifique las actividades formativas y los criterios de evaluacion de
la asignatura en el préximo curso académico.
La no comparecencia a la prueba de progreso 3 supondra la calificacion de "No presentado”. Si el estudiante no ha superado alguna actividad de
evaluacién obligatoria, la nota final en la asignatura no puede superar el 4 sobre 10.

Evaluacion no continua:
Los estudiantes pueden solicitar, al principio del cuatrimestre, acogerse a la modalidad de evaluacién no continua. Del mismo modo, el estudiante podra
cambiarse a la modalidad de evaluacién no continua siempre que no haya participado durante el periodo de imparticion de clases en actividades
evaluables que supongan en su conjunto al menos el 50% de la evaluacién total de la asignatura. Si un estudiante ha alcanzado ese 50% de actividades
evaluables o si, en cualquier caso, el periodo de clases hubiera finalizado, se considerara en evaluacién continua sin posibilidad de cambiar de modalidad
de evaluacion.

Los estudiantes que se acogen a la modalidad de evaluacién no continua seran calificados globalmente, en 2 convocatorias anuales, una ordinaria y otra
extraordinaria, evaluandose el 100% de las competencias, a través de los sistemas de evaluacién indicados en la columna "Evaluacién no continua”.
En la modalidad de evaluacién no continua no existe la obligatoriedad de conservar la nota obtenida por el estudiante en las actividades o pruebas (de
progreso o parciales) que haya realizado en modalidad de evaluacién continua.
Particularidades de la convocatoria extraordinaria:
Se realizaran pruebas de evaluacién para todas las actividades recuperables. Por la naturaleza de las pruebas de progreso en la convocatoria extraordinaria
existird una Unica prueba de progreso que engloba a las tres pruebas de progreso de la convocatoria ordinaria. La no comparecencia a esta prueba de
progreso supondra la calificacién de "No presentado”, salvo en el caso en que el estudiante conserve la nota de dicha prueba de la convocatoria ordinaria. En
este Ultimo caso, la realizacién por parte del estudiante de cualquier otra actividad evaluable en la convocatoria extraordinaria supondra la calificacién
numérica en el acta.

Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:
Mismas caracteristicas que en la convocatoria extraordinaria.

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas
Horas Suma horas
Comentarios generales sobre la planificacion: Esta asignatura se imparte en 3 sesiones semanales de 1.5h

Autor/es Titulo/Enlace Web Editorial Poblacion ISBN Ao Descripcion
Pervasive Systems and
Ubiquitous Computing
Designing Interactive Systems:
Benyon, D., Turner, P. & Turner, S. People, Activities, Contexts, Addison Wesley 0-321-11629-1 2005
Technologies
Designing Interactive Systems: A
David Benyon comprehensive Guide to HCland Pearson 978-0-321-43533-0 2005
Interaction Design

A. Genco and S. Sorce WIT Press 978-1-84564-482-6 2010

Morgan

Smartthings : ubiquitous Kaufmann 978-0-12-374899-7 (2010

Kuniavsky, Mike . . .
computing user experience design

Elsevier
Tom Lovett, Eamonn O'Neill Mobile Context-Awareness Springer 978-0-85729-624-4 2012
Handbook of ambient intelligence Springer 978-0-387-93807-3 2009

and smart environments




