UNIVERSIDAD DE CASTILLA - LA MANCHA
GUIA DOCENTE

1. DATOS GENERALES

Asignatura: INFORMATICA Codigo: 56304
Tipologia: BASICA Créditos ECTS: 6
Grado: 415 - GRADO EN INGENIERIA ELECTRICA (TO-21) Curso académico: 2022-23
Centro: 303 - E.ING. INDUSTRIAL Y AEROESPACIAL TOLEDO Grupo(s): 40 41
Curso: 1 Duracién: Primer cuatrimestre
Lenguaip;::‘:r't'i’;'(s:‘: Espafiol Segunda lengua: Inglés

Uso docente de

English Friendly:
otras lenguas: 9 v:S

Pagina web: http:/campusvirtual.uclm.es/ Bilinglie: N

Profesor: FRANCISCO MOYA FERNANDEZ - Grupo(s): 40
Edificio/Despacho Departamento Teléfono Correo electronico Horario de tutoria

o pa TECNOLOGIAS Y SISTEMAS DE .
Sabatini 32 planta INFORMACION 926295483  |francisco.moya@uclm.es
Profesor: ENCARNACION MARIA MOYANO AVILA - Grupo(s): 40
Edificio/Despacho Departamento Teléfono Correo electrénico Horario de tutoria

. TECNOLOGIAS Y SISTEMAS DE . S .
Sabatini/1.54 INFORMACION 926051487  [encarnacion.moyano@uclm.es Se indicara en Campus Virtual
Profesor: DAVID MUNOZ VALERO - Grupo(s): 40
Edificio/Despacho Departamento Teléfono  [Correo electronico Horario de tutoria

- TECNOLOGIAS Y SISTEMAS DE .
Sabatini/1.54 INFORMACION David.Munoz@uclm.es

2. REQUISITOS PREVIOS

Ninguno.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Las competencias proporcionadas al alumno en esta asignatura le dotan de la capacidad para afrontar y resolver problemas basicos que tengan que ver
con las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, tanto durante el curso de la titulacién en las asignaturas que hacen uso de este tipo de
tecnologias como durante el desarrollo de su profesién donde las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién juegan en la actualidad un papel
preponderante.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR

Competencias propias de la asignatura

Codigo Descripcion

CBO2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conociTientos a su trabajo o vocacién de una fquma profesional y posean las cqmpetencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio
Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para

CB03 ) L . o o
emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CBO4 Que Iqs gstudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBO5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un
alto grado de autonomia

CEBO3 Qonocimientos bésigos §obre gl usoy programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informéticos con aplicacion en ingenieria.

CGo3 Conoc_:i_miento en materias basicas y tec.:nolé.gicas, que capacite para el aprendizaje de nuevos métodos y teorias, y dote de
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGo4 Capacj,id.ad de resolygr problemas con iniciativa, toma de decisiqnes, creativ‘idad, razonamiento critico y de comunicar y transmitir
conocimientos, habilidades y destrezas en el campo de la Ingenieria Industrial.

CT02 Conocery aplicar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

CT03 Utilizar una correcta comunicacion oral y escrita.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

Descripcion

Conocimiento en materias basicas y tecnolégicas, que capacite para el aprendizaje de nuevos métodos y teorias, y dote de versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

Conocimientos béasicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en
ingenieria.

Conocimientos de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC).



6. TEMARIO

Tema 1: Fundamentos de computadores.

Tema 2: Sistemas operativos y bases de datos.

Tema 3: Introduccion a la programacion de ordenadores.
Tema 4: Estructuras de datos en programacion.

Tema 5: Métodos de resolucion de problemas.

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |[ECTS |Horas|Ev|Ob/Descripcion
anteriores a RD 822/2021)

Las clases teéricas introduciran
conceptos del programa con el
método expositivo que seran

Ensefianza presencial (Teoria) CB02 CBO3 CBO4 CBOS reforzados con el estudio
P Combinacién de métodos CEBO03 CG03 CG04 CT02 1.2 30[ N| - o y .
[PRESENCIAL] CT03 aprendizaje de casos, trabajos y
ejemplos que refuercen su
comprensién. Se realizaran tutorias
grupales.
Resolucién de problemas o casos CB02 CB03 CB04 CB05 La resolucién de ejercicios y
P Combinacién de métodos CEBO03 CG03 CG04 CT02 0.4 10[ N| -|problemas permitira aplicar los
[PRESENCIAL] - .
CT03 conceptos teéricos aprendidos.

Las sesiones de practicas se

CB02 CB03 CB04 CB05 . )
celebraran quincenalmente en aulas

Ensefianza presencial (Practicas)

[PRESENCIAL] Practicas CEBO3 CG03 CGo4 CTO2 06 15N - de ordenadores, con una duracién de
CT03
2 horas.
Evaluacion Formativa Pruebas de evaluacion CB02 CB04 CB05 CEBO03 02 5l s Se realizara la evaluacion de la
[PRESENCIAL] CG04 CT03 ’ asignatura.
. L La asignatura requiere una
Estudio o preparacién de pruebas . . CB02 CB03 CG03 CG04 } . . .
[AUTONOMA] Trabajo autbnomo CTo2 3.6 90| N congderable cantidad de trabajo
auténomo.
Total: 6/ 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria (Sera imprescindible su superacién tanto en evaluacién continua como no continua)

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

. i Evaluacion |Evaluacion no s
Sistema de evaluacion X ., |Descripcion
continua continua

Se evaluaran las practicas desarrolladas en el aula de
ordenadores mediante pruebas parciales. Para superarlas
Realizacién de actividades en aulas de ordenadores 30.00% 30.00% serd necesario obtener 4 puntos sobre 10. Los alumnos de
evaluacion no continua se examinaran de esta parte junto a la
prueba final.

Consistira en un examen que abarca tanto conceptos teéricos
como practicos. Para superarla serd necesario obtener 4
puntos sobre 10. Se realizara en la fecha de la convocatoria
ordinaria/extraordinaria.

Prueba final 70.00% 70.00%

Total:) 100.00% 100.00%
* En Evaluacion no continua se deben definir los porcentajes de evaluacion segun lo dispuesto en el art. 4 del Reglamento de Evaluacion del Estudiante de la
UCLM, que establece que debe facilitarse a los estudiantes que no puedan asistir reqularmente a las actividades formativas presenciales la superacion de la
asignatura, teniendo derecho (art. 12.2) a ser calificado globalmente, en 2 convocatorias anuales por asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria
(evaluandose el 100% de las competencias).

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
Evaluacion continua:
Los estudiantes que superen las pruebas parciales no tendran que examinarse de su contenido en la convocatoria ordinaria o extraordinaria, ya que se les
guardara la calificacion obtenida. Aquellos que no las superen, podran recuperarlas en la fecha en la que se realice la prueba final.
La calificacion para superar la asignatura serd mayor o igual a 5.
Las calificaciones de evaluacién obtenidas no se conservan para otros cursos académicos.
Evaluacion no continua:
Los estudiantes que no hayan realizado o superado las pruebas parciales (considerados de evaluacion no continua) se podran examinar de ambas partes
del sistema de evaluacién en la convocatoria ordinaria o extraordinaria en la fecha establecida para la prueba final.
La calificacion para superar la asignatura sera mayor o igual a 5.
Las calificaciones de evaluacion obtenidas no se conservan para otros cursos académicos.
Particularidades de la convocatoria extraordinaria:
Los estudiantes que no hayan superado la convocatoria ordinaria podran examinarse de una o ambas partes del sistema de evaluacién, guardandose la
calificaciéon de aquella parte con calificacién igual o superior a 4 de la convocatoria ordinaria.
La calificacién para superar la asignatura serd mayor o igual a 5.
Las calificaciones de evaluacion obtenidas no se conservan para otros cursos académicos.
Particularidades de la convocatoria especial de finalizacién:
La evaluacion se llevara a cabo a través de las pruebas correspondientes al sistema de evaluacién, sin considerar calificaciones en convocatorias anteriores.
Las calificaciones de evaluacion obtenidas no se conservan para otros cursos académicos.



9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas

Horas Suma horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 30
Resolucién de problemas o casos [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 10
Ensefianza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][Practicas] 15
Evaluacion Formativa [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 5

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 90

Comentarios generales sobre la planificacion: Esta distribucién temporal es orientativa y podra ser modificada si las circunstancias particulares asi lo
aconsejan.

Actividad global

Actividades formativas Suma horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 30
Ensefianza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][Practicas] 15
Evaluacion Formativa [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 5
Resolucién de problemas o casos [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 10

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 90

Total horas: 150

10. BIBLIOGRAFIA, RECURSOS

Autor/es Titulo/Enlace Web Editorial Poblacion ISBN Aino  Descripcion

Libro de texto
interactivo recopilado a
partir de notas de clase.
Incluye temas relativos
a programacion con

Moya Fernandez, Francisco  Informéatica para ingenieros 2017

Python.
http://rawgit.com/FranciscoMoya/informatica-doc/gh-pages/docs/index.html
Marzal Varé, Andrés y otros Introduccién a la programacién con Python Universitat 9788469711781 2014 Iflbro d.e cqntenldo .
Jaume | libre, nivel introductorio.

http://repositori.uji.es/xmlui/handle/10234/102653
Libro introductorio en
0-9716775-0-6 2002 castellano, de
contenido libre.
https://argentinaenpython.com/quiero-aprender-python/aprenda-a-pensar-como-un-programador-con-python.pdf
Excelente libro de

Aprenda a pensar como un programador Green Tea

Downey, Allen y otros con Python Press

Guttag, John V. Introductlo_n to Cgmputatlon and MIT Press 9780-262-51963-2 2013 mtroducuoln’ ala
Programming using Python programacién con
Python.

https:/mitpress.mit.edu/books/introduction-computation-and-programming-using-python-third-edition

Libro de contenido libre
y nivel avanzado sobre
programacién en
Python.

Pilgrim, Mark Inmersién en Python 3 2009

http/www.jmgaguilera.com/inmersionenpython3html/
Incluye toda la

Comunidad Python Documentacién de referencia de Python 2022 documentacion del
lenguaje.
http://docs.python.org/
McGraw-Hill,
Prieto Espinosa, Alberto y otros Introduccién a la Informatica Interamericana 84-481-4624-7 2006
de Espafa

Libro docente que
incluye fundamentos

Departamento Qe informatica. Fundamentos de informética 2015 be}s!cgs q’e informatica

Universidad Oviedo e iniciacién a la
programacién con
Python.

http://di002.edv.uniovi.es/~villar/Jose_R._Villar/Teaching_Resources/Entries/2016/9/14_Computer_Basics_2016-
17,_EPM_files/Fundamentos-Informatica.pdf

Forouzan, Behrouz Introduccién a la ciencia de la computacion Thomson 970-686-285-4 2003
Pseudocédigo para principiantes: Teoria,
Pes, Carlos ejemplos y ejercicios resueltos de disefio de 979-8447835491 2022

algoritmos en pseudocddigo con Pselnt
https://www.abrirllave.com/principiantes/pseudocodigo/




