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1. DATOS GENERALES

Asignatura: PROCESOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE Cédigo: 42330
Tipologia: OBLIGATORIA Créditos ECTS: 6
Grado: 346 - GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (AB) Curso académico: 2018-19
Centro: 604 - E.S. DE INGENIERIA INFORMATICA ALBACETE Grupo(s): 14
Curso: 4 Duracién: Primer cuatrimestre
Lenguaipra;:n:rl:ia;léc: Espafiol Segunda lengua: Inglés

Uso docente de

English Friendly:
otras lenguas: 9 V:N

Pagina web: https:/github.com/jgallud Bilingiie: N
Profesor: JOSE ANTONIO GALLUD LAZARO - Grupo(s): 14
Edificio/Despacho Departamento Teléfono Correo electronico Horario de tutoria
ESII/1.A12 SISTEMAS INFORMATICOS 2442 jose.gallud@uclm.es

2. REQUISITOS PREVIOS

Esta asignatura se apoya en las competencias y los conocimientos adquiridos en las siguientes asignaturas:
- Ingenieria del Software |
- Ingenieria del Software Il
- Ingenieria de Requisitos

- Disefio de Software

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Esta asignatura esta estrechamente relacionada con las asignaturas de Ingenieria del Software |y Il, asi como con el resto de asignaturas que conforman el
Médulo de Tecnologia Especifica de Ingenieria del Software.

La asignatura de Procesos de Ingenieria del Software se centra en estudiar los métodos, técnicas y herramientas que sirven como una guia para que los
ingenieros de software puedan desarrollar los sistemas software de forma sistematica y se puedan alcanzar asi los criterios de calidad exigibles. La asignatura
dedica especial atencién a las técnicas de pruebas del software, técnicas de mantenimiento y gestion de la configuracion.

La asignatura proporciona conocimientos y destrezas esenciales para el ejercicio profesional como Ingeniero del Software.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR
Competencias propias de la asignatura

Codigo Descripcion
INS2 Capacidad de organizacién y planificacion.
Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se
IS1 comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias,

principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la

IS4 base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.
PER1 Capacidad de trabajo en equipo.

PER2 Capacidad de trabajo en equipo interdisciplinar.

SIS8 Capacidad de iniciativa y espiritu emprendedor.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

Descripcion

Comprender los procesos software, y saber modelarlos y especificarlos.

Conocer las fases y técnicas de prueba de software mas importantes, asi como las herramientas mas estandarizadas y saber aplicarlas.
Conocer las técnicas de gestion de configuracion y saber utilizar las herramientas automatizadas que le dan soporte.

Conocer las técnicas de mantenimiento y modernizacion de software, y tener destreza en su aplicacion.

Conocer y saber aplicar las principales técnicas para evaluar, validar, verificar y mejorar el software.

Implementar software aplicando técnicas de ingenieria.

6. TEMARIO

Tema 1: Introduccion a Procesos de Ingenieria del Software
Tema 2: Construccion de Software
Tema 3: Procesos de Desarrollo Orientados a la Planificacion y Documentacion



Tema 4: Métodos Agiles de Desarrollo Software

Tema 5: Técnicas de Pruebas del Software

Tema 6: Gestion de la configuracion y Mantenimiento del Software
Tema 7: Modelado y especificacion de procesos de software
Tema 8: Trabajo de la asignatura

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos [ECTS |Horas|Ev|Ob|Rec|Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
Ensefianza presencial (Teoria) Método expositivo/Leccion
[PRESENCIAL] magistral INS2 IS1 1S4 PER1 0.6 15| S| N| S|MAG
Ensefianza presencial (Practicas) .
[PRESENGIAL] INS2 IS1 IS4 PER1 0.8 20 S| N| SI|LAB Actividad en grupo
Otra actividad presencial Resolucién de ejercicios y . A
[PRESENCIAL] problemas IS1 1S4 0.8 20 S| S| S|RES Actividad individual
Elaboraciéon de informes o trabajos [Aprendizaje orientado a INS2 1S1 1S4 PER1 PER2 . S
[AUTONOMA] proyectos Siss 2.8 70 S| N| S|RES Actividad individual
Estudio o preparacion de pruebas . . . P
[AUTONOMA] Trabajo auténomo INS2 1S1 1S4 0.8 20| S| N| S|EST Actividad individual
Prueba final [PRESENCIAL] Pruebas de evaluacién IS1 1S4 0.2 5/ S| S| S|EVA Actividad individual
Total: 6/ 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria
Rec: Actividad formativa recuperable

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

Valoraciones

. e Estudiante Estud. Ay
Sistema de evaluacion . . Descripcion
presencial semipres.

Se realiza una evaluacién general sobre los contenidos
impartidos en clase. El alumno tiene dos oportunidades, la
Prueba final 30.00% 0.00% primera de ellas se realiza a mitad del cuatrimestre y la
segunda oportunidad en la fecha prevista en el periodo de
exadmenes (ESC).

Semanalmente se proponen al alumno resolver ejercicios

Valoracién de la participacién con aprovechamiento en clase |30.00% 0.00%
breves en clase y problemas para hacer en casa (INF).
La asignatura se evalla principalmente mediante un trabajo
Trabajo 40.00% 0.00% individual en el que el alumno L!'(I|I2a un. proceso de desa’rrollo
software para generar un prototipo funcional que se evalta en
la dltima semana del curso (INF 30% + PRES 10%).
Total:) 100.00% 0.00%

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:

El alumno debe superar el examen de contenidos minimos (obtener al menos la nota de 5 sobre 10), superar las pruebas de progreso (conseguir al menos un
80% de las entregas semanales) y superar el trabajo de la asignatura (obtener al menos la nota de 5 sobre 10 en la evaluacién del trabajo).

Particularidades de la convocatoria extraordinaria:

El alumno debe superar el examen (obtener al menos la nota de 5 sobre 10), conseguir al menos un 80% de los ejercicios del curso académico y superar el
trabajo de la asignatura (obtener al menos la nota de 5 sobre 10 en la evaluacién del trabajo).

El alumno que no supere la nota minima en todas las pruebas tendra una nota no superior a 4.0 incluso aunque la media obtenida fuera otra, incluida una nota
mayor o igual a 5.0.

Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:

El alumno debe superar el examen (obtener al menos la nota de 5 sobre 10), conseguir al menos un 80% de los ejercicios del Gltimo curso académico y
superar el trabajo de la asignatura (obtener al menos la nota de 5 sobre 10 en la evaluacién del trabajo).

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas

Horas Suma horas
Ensefianza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][] 8

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 9
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 12

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 7

Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 5

Comentarios generales sobre la planificacion: Esta planificacion es ORIENTATIVA, pudiendo variar a lo largo del periodo lectivo en funcién de las
necesidades docentes, festividades, o por cualquier otra causa imprevista. La planificacién semanal de la asignatura podra encontrarse de forma detallada y
actualizada en la plataforma Campus Virtual (Moodle). La asignatura se imparte en tres sesiones semanales de 1,5 horas. De forma excepcional, las
actividades de evaluacion o recuperacion de clases podrian planificarse en horario de tarde.

Tema 1 (de 8): Introduccion a Procesos de Ingenieria del Software
Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccion magistral] 4




Tema 2 (de 8): Construccion de Software

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 6

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 3

Tema 3 (de 8): Procesos de Desarrollo Orientados a la Planificacion y Documentacion

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 3

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 1

Estudio o preparacion de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 2

Tema 4 (de 8): Métodos Agiles de Desarrollo Software

Actividades formativas Horas

Ensefanza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][] 4

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucién de ejercicios y problemas] 2

Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 8

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 2

Tema 5 (de 8): Técnicas de Pruebas del Software

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 2

Tema 6 (de 8): Gestion de la configuracion y Mantenimiento del Software

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 2

Tema 7 (de 8): Modelado y especificacion de procesos de software

Actividades formativas Horas

Ensenanza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][] 4

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 2

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 2

Tema 8 (de 8): Trabajo de la asignatura

Actividades formativas Horas

Ensefianza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][] 2

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 2

Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 50

Estudio o preparacion de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 4

Grupo 14:

Inicio del tema: 23-10-2018 Fin del tema: 18-12-2018

Actividad global

Actividades formativas Suma horas

Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 17

Ensefianza presencial (Practicas) [PRESENCIAL](] 18

Otra actividad presencial [PRESENCIAL][Resolucién de ejercicios y problemas] 20

Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 70

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 20

Prueba final [PRESENCIAL][Pruebas de evaluacién] 5
Total horas: 150
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