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1. DATOS GENERALES

Asignatura: FORMA Y REPRESENTACION EN EL SISTEMA ACT Codigo: 55399
Tipologia: OPTATIVA Créditos ECTS: 6
Grado: 386 - GRADO EN BELLAS ARTES Curso académico: 2021-22
Centro: 4 - FACULTAD DE BELLAS ARTES DE CUENCA Grupo(s): 30
Curso: 4 Duracién: C2
Lenguagr::;l;: Espafiol Segunda lengua: Inglés

Uso docente de

English Friendly:
otras lenguas: 9 v:S

Pagina web: Bilinglie: N
Profesor: MIGUEL ANGEL ROQUE LOPEZ - Grupo(s): 30
Edificio/Despacho Departamento Teléfono |Correo electrénico Horario de tutoria
i?tz é Facultad de Bellas | e 4523 miguelangel.roque@uclim.es Lunes 10:00-14:00h Martes 14:00-16:00h

2. REQUISITOS PREVIOS

La asignatura no tiene requisitos previos. En todo caso se recomienda una capacitacion basica en competencias digitales y sintesis graifca

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Forma y representacion en el sistema ACT es una asignatura optativa de 4° curso del grado de Bellas Artes, que forma parte del itinerario "Desarrollos en
nuevos medios y comunicacién grafica", esta asignatura pretende ofrecer al alumno que la curse la ampliacién del concepto de dibujo y representacion,
atendiendo a la capacidad de esta disciplina como herramienta conceptual y cognitiva en los procesos de la creacion artistica.

El objetivo de esta asignatura es por tanto el de profundizar en los procedimientos y las transformaciones que el dibujo ha experimentado vinculados a las
nuevas formas de representacion y la cultura caracterizadas por el desarrollo de las artes plasticas y visuales como consecuencia del auge de los nuevos
medios. Adaptando el discurso artistico al audiovisual por medio de las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacién sobre la base de la
experiencia estetica y la practica artistica.

El itinerario "Desarrollos en nuevos medios y comunicacién grafica" constituye la puesta en practica y el desarrollo teorico practico de todos los conocimientos
adquirirdos en el uso de nuevos medios en la creacién artistica y la comunicacion audiovisual que el estudiante ha ido alcanzando a lo largo de su proceso de
formacion en el Grado de Bellas Artes. Este itineriario esta formado por un conjunto de 60 créditos ECTS optativos y tiene por fin capacitar al estudiante del
perfil adecuado para desenvolverde como profesional artistico especializado en los nuevos medios capacitandolo para la construccion de obras de arte y
proyectos que utilicen estos nuevos medios. El alumno/a que opte por cursar los 45 créditos optativos dentro de este itinerario podra obtener la mencién en
"Desarrollos en nuevos medios y comunicacion grafica".

Si durante los tres primeros afios de la carrera las asignaturas de dibujo se han preocupado de dotar al alumno de la necesaria capacidad técnica para la
representacion grafica analégica, ahora, a través del programa que plantea esta asignatura el dibujo aparece como una herramienta técnica y conceptual que
permite resolver los problemas inherentes al trabajo interdisciplinar donde las ciencias y sus tecnologias demandan la intervencién de profesionales
preparados y capacitados para abordar los problemas intelectuales y sensitivos que surgen en las propuestas artisticas y en la investigacion del resto de
disciplinas de rango tecno-cientifico y social.

Esta asignatura dotara al alumno que la curse de algunas de las capacidades y recursos necesarios para afrontar los retos que plantea la elaboracién,
desarrollo y ejecucién de los proyectos que se desarrollan en este 4° curso del Grado y que utilizan o tienen en cuenta las tecnologias y nuevos medios.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR

Competencias propias de la asignatura

Cadigo Descripcion

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un
alto grado de autonomia

EO1 Conocimiento de las metodologias de experimentacion propias de la practica artistica.

Plantear y desarrollar convenientemente producciones artisticas, empleando estrategias de elaboracién eficaces y con aportaciones

CB05

E10 creativas propias y de calidad.

E11 Sintetizar propuestas que supongan una aportacién de interés, surgidas de la observacién del entorno a través del pensamiento
critico, concretandolas en creaciones artisticas.

E13 Desarrollar planteamientos innovadores y enfoques alternativos en la generacion de propuestas artisticas, aplicando métodos

heuristicos y de experimentacion.
E14 Capacidad en el empleo de los medios correspondientes a las distintas disciplinas artisticas.
Resolver eficazmente los problemas derivados inherentemente del proceso de la experimentacion artistica, articulando resultados

E15 mediante estrategias técnicas y conceptuales.

E16 Estar habilitado para el desarrollo de técnicas y medios artisticos propios, asi como para articular técnicas y lenguajes diversos en la
produccion.

Go06 Capacidad de relacionar materiales y conceptos de origen diverso para el desarrollo de proyectos artisticos o culturales.

Go7 Capacidad de desarrollar una metodologia de trabajo propia que permita la experimentalidad caracteristica de la practica artistica.




5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

Descripcion

Estarg facultado para articular medios artisticos dispares asi como materiales, imagenes, conceptos y modos de muy diversa indole y condicién en una
produccién propia.

Habra adquirido destreza en el &mbito de las tecnologias interactivas, del disefio grafico y digital, de la imagen 3D, de las nuevas tecnologias de la imagen
impresa, asi como en relacién con la aplicacién del dibujo a los medios digitales.

Habra adquirido destreza en la practica artistica vinculada a los nuevos medios y habilidades en el manejo de sus procedimientos, asi como conciencia acerca
de las posibilidades que ofrece.

Sera capaz de planificar su trabajo, interrelacionar ideas, fijar objetivos, realizar trabajo de campo y recopilar y tratar informacién procedente de diversas
fuentes.

Sera capaz de reflexionar de manera critica acerca de su propia obra y de articular el enunciado que potencialmente se encuentre en la misma.

Sabra utilizar los recursos necesarios para contextualizar, justificar y defender la propia obra ante publico tanto especializado como no especializado..

6. TEMARIO

Tema 1: Principios de la animacion
Tema 2: Animacién 2D y 3D
Tema 3: Tecnicas y Campos de aplicacion
Tema 3.1 Cinematicas Directas e inversas
Tema 4: Setup de personajes y escenas: Rigging y Skinning
Tema 4.1 Rigging manual
Tema 4.2 Automatizado de rigs
Tema 4.3 Restricciones
Tema 5: Flujo de trabajo en los procesos de animacion
Tema 5.1 Planificacion y produccion
Tema 5.2 Blocking
Tema 5.3 Spline
Tema 5.4 Refine
Tema 5.5 Polish
Tema 6: Acting y Narrativa
Tema 6.1 Body Mechanics
Tema 6.2 Acting

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |[ECTS |Horas|Ev|Ob/Descripcion
anteriores a RD 822/2021)

Exposicién de contenidos teérico-
practicos de la materia No
recuperable

Préacticas en aula entregadas en
tiempo y en forma en Campus
Virtual.. Recuperable

Resolucién de problemas poniendo
en practica los conocimientos
Elaboracién de informes o trabajos |Aprendizaje basado en adquirirdos en clase por medio de un
[AUTONOMA] problemas (ABP) ETOET1E13 E14 E16 GO6 2 50| S proceso de investigacion y creacion
que culmina con la respuesta al
pproblema planteado. Recuperable

Realizacion de proyectos creativos

Ensefianza presencial (Teoria) Método expositivo/Leccion

[PRESENCIAL] magistral CBO05 E01 E16 GO7 2| s0|s

P4

Préacticas en aulas de ordenadores |Aprendizaje basado en

PRESENGIAL] oroblemas (ABP) E10E11 E13E14E15G06 | 04| 10| S

p=4

EIabo’raci()n de informes o trabajos Aprendizaje orientado a proyectos CB05 EO1 E10 E11 E13 16 20 s de cfaracter indiyidual de forlma.l
[AUTONOMA] E14 E15 E16 G06 GO7 autonomos poniendo en practica lo
aprendido en clase. Recuperable
Total: 6/ 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria (Serd imprescindible su superacién tanto en evaluacién continua como no continua)

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

. A Evaluacion |Evaluacioén no v}
Sistema de evaluacion X ., |Descripcion
continua continua

Se valorara el acabado final de las practicas propuestas en
Resolucién de problemas o casos 50.00% 50.00% clase asi como el nivel de aprovechamiento de los contenidos
expuestos en clase durante el curso

Realizacion de un proyecto de animacién donde se valorara el
Prueba final 40.00% 40.00% acabado final asi como el nivel de aprovechamiento de los
contenidos expuestos en clase durante el curso.

Se valorard el nivel de participacion activa del alumno en las

Valoracién de la participacion con aprovechamiento en clase |10.00% 10.00% -
actividades planteadas por el profesor

Total:) 100.00% 100.00%
* En Evaluacion no continua se deben definir los porcentajes de evaluacién segun lo dispuesto en el art. 4 del Reglamento de Evaluacion del Estudiante de la




UCLM, que establece que debe facilitarse a los estudiantes que no puedan asistir regularmente a las actividades formativas presenciales la superacién de la
asignatura, teniendo derecho (art. 12.2) a ser calificado globalmente, en 2 convocatorias anuales por asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria
(evaluandose el 100% de las competencias).

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
Evaluacion continua:
Media ponderada procendente de las practicas y proyectos realizados durante el curso y evaluados en base a parametros objetivos relacionadas con el
interés y la calidad de la propuesta, las capacidades técnicas y expresivas de los proyectos y practicas realizadas asi como la metodologia empleada.

La asignatura se supera en convocatoria ordinaria si la suma de las calificaciones ponderadas obtenidas es igual o superior a 5 puntos. No se podra subir
nota con trabajos adicionales a los propiamente planteados en clase.

Los alumnos que no aprueben o presenten el proyecto final no podran superar la asignatura.

Evaluacion no continua:
Media ponderada procendente de las practicas propuestas durante el curso asi como del proyecto final realizado por parte del alumnoo. Ambos apartados
seran evaluados en base a parametros objetivos relacionadas con el interés y la calidad de la propuesta, las capacidades técnicas y expresivas de los
proyectos y practicas realizadas asi como la metodologia empleada.

La asignatura se supera en convocatoria ordinaria si la suma de las calificaciones ponderadas obtenidas es igual o superior a 5 puntos. No se podra subir
nota con trabajos adicionales a los propiamente planteados en clase.

Los alumnos que no aprueben o presenten el proyecto final no podran superar la asignatura.
Particularidades de la convocatoria extraordinaria:
Mismas caracteristicas y entregas que la convocatoria ordinaria no pudiendose recuperar las actividades no recuperables

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas
Horas Suma horas

Tema 1 (de 6): Principios de la animacion

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 9
Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 2

Periodo temporal: Semana 1-2
Tema 2 (de 6): Animacién 2D y 3D

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 9
Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 2
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 8
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 10

Periodo temporal: Semana 3-7

Tema 3 (de 6): Tecnicas y Campos de aplicacion

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 9
Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 2
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 8
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 10

Periodo temporal: Semana 8-9

Tema 4 (de 6): Setup de personajes y escenas: Rigging y Skinning

Actividades formativas Horas
Ensefnanza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 9
Practicas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 2
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 8
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 10

Periodo temporal: Semana 10-11

Tema 5 (de 6): Flujo de trabajo en los procesos de animacion

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 9
Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 2
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 8
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 10

Periodo temporal: Semana 12-13

Tema 6 (de 6): Acting y Narrativa

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 5
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 8
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 10

Periodo temporal: Semana 14-15

Actividad global

Actividades formativas Suma horas
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 50
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 50

Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 10




Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 40
Total horas: 150
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Gréfica tridimensional. Historia,
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