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2. REQUISITOS PREVIOS

Para cursar esta asignatura se requiere capacidad para trabajar con conceptos abstractos y cierta capacidad para la resolucién de problemas de forma
auténoma.

A nivel de contenidos en asignaturas previas en el plan de estudios se requiere:

Conocimientos basicos en matematica discreta y probabilidad.

Capacidad para plantear y resolver problemas de forma légica (I6gica de primer orden, inferencia, resolucién, etc.)

Dominio de las estructuras de datos tipicas (grafos, arboles, etc.) asi como en los algoritmos necesarios para su manejo.

Conocimientos de las técnicas algoritmicas bésicas, principios de ingenieria del software, analis de coste de algoritmos y complejidad algoritmica.
Fluidez en la programacion con lenguajes de alto nivel orientados a objetos (p.e. Java).

También se requiere capacidad de trabajo en grupo y conocimiento basico (lectura y comprension) de Inglés.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Esta asignatura representa la puerta de entrada o presentacion a las técnicas de Inteligencia Artificial dentro del Grado. Estas técnicas se incluyen hoy en dia
entre las més requeridas para la resolucién de problemas complejos: toma de decisiones; sistemas de diagnéstico, monitorizacién y control; buscadores web;
web semantica o web 2.0; sistemas de recomendaciones; aprendizaje automatico; mineria y andlisis de datos; vision y robética; etc.

No cabe duda que la asignatura requiere de otras previas (matematica discreta, l6gica, todas las de la materia de programacién), es requisito para asignaturas
situadas con posterioridad en el plan de estudios (mineria de datos, sistemas basados en el conocimiento, sistemas multiagente, vision artificial y robética), y es
co-requisito para definir de forma global un proyecto software con otras asignaturas como son sistemas de informacién, bases de datos y la materia de
ingenieria del software.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR
Competencias propias de la asignatura
Cédigo Descripcion
Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas

BA04 . o S ; S
informaticos con aplicacion en ingenieria.
CO15 Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su aplicacién practica.
INSO1 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion.
SIS01 Razonamiento critico.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura
Descripcion



Conocer los principios y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su aplicacion practica.
Resultados adicionales

Conocer las principales metaheuristicas basadas en poblaciones. En particular Algoritmos Genéticos. Conocer bien sus componentes y como aplicarlos a un
problema dado.

Capacidad de plantear problemas como blusqueda en espacio de estados y para elegir el enfoque adecuado de resolucién de problemas basados en técnicas
de busqueda.

Comprender el concepto de metaheuristica. Identificar las principales metaheuristicas basadas en vecindad, conocer bien sus componentes y tener capacidad
para aplicarlas correctamente a un problema dado.

Obtener conocimientos basicos de representacién del conocimiento (con y sin incertidumbre) y de la estructura de los sistemas basados en el conocimiento.
Capacidad de analizar las caracteristicas de un problema dado y determinar si es susceptible de ser resuelto mediante técnicas de busqueda. Decidir en base
a criterios racionales la técnica mas apropiada para resolverlo y saber aplicarla.

Conocer las técnicas basicas de busqueda con adversario (minimax, poda alfa-beta) y su relacién con los juegos.

Indentificar qué son los problemas de optimizacién y distinguir las distintas clases, siendo capaces de formular un caso real en este formalismo.

Comprender el concepto de la busqueda local. Saber coémo aplicarla en la resolucién de problemas de optimizacién y busqueda. Identificar sus principales
inconvenientes.

Comprender qué es un Sistema Basado en Reglas. Saber razonar con un sistema basado en reglas mediante mecanismos de inferencia, del que se conoceran
las principales variantes.

6. TEMARIO

Tema 1: Introduccion

Tema 2: Busqueda en espacio de estados

Tema 3: Busqueda heuristica

Tema 4: Busqueda con adversario

Tema 5: Agentes que aprenden

Tema 6: Problemas de Optimizacion Combinatoria
Tema 7: Metaheuristicas: Busqueda local

Tema 8: Metaheuristicas: Algoritmos genéticos
Tema 9: Sistemas basados en reglas

Tema 10: Aprendizaje automatico

Tema 11: Clasificacion supervisada: reglas y arboles
Tema 12: Clasificacion no supervisada: clustering

COMENTARIOS ADICIONALES SOBRE EL TEMARIO

[ENGLISH] SYLLABUS:

Unit 1: Introduction

Unit 2: Search in the state-space.

Unit 3: Heuristic search.

Unit 4: Adversarial search.

Unit 5: Learning agents.

Unit 6: Combinatorial optimization problems.
Unit 7: Metaheuristics: local search

Unit 8: Metaheuristics: genetic algorithms.
Unit 9: Rule-based systems.

Unit 10: Machine learning.

Unit 11: Supervised classification: rules and trees.

Unit 12: Unsupervised classificacion: clustering.

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |[ECTS |Horas|Ev|Ob/Descripcion
anteriores a RD 822/2021)

Las lecciones se apoyaran en
presentaciones/transparencias y se
usard principalmente el método
Ensefianza presencial (Teoria) Método expositivo/Leccion co15 112 o8l NI - expositivo, aunque dejamos unas
[PRESENCIAL] magistral ' horas para otro tipos de actividades
segun las caracteristicas del tema
que corresponda: puzzle, seminario,
trabajo en grupo, etc.

Se resolveran algunos de los
ejercicios propuestos bien en clase o
en las hojas de ejercicios subidas a
la plataforma. También las pautas de
correccion para la actividad de co-
Resolucion de problemas o casos |Resolucion de ejercicios y CO15 INSO1 SISO 032 gl NI _|evaluacion basada en correccion por
[PRESENCIAL] problemas ' pares asociada a cada una de las




relaciones de problemas entregadas.
En ambos casos el alumno recibira
una nota por cada bloque de
problemas/temas.

Ensefianza presencial (Practicas)
[PRESENCIAL]

Combinacién de métodos

BA04 CO15

0.24

Se explicara en clase cada una de
las practicas que haya que entregar
(previsiblemente 3) el primer dia de
laboratorio donde dicha préactica
comience. Se les dara el enunciado
previamente, pero ademas en clase,
se explicara mejor, se mostrara el
codigo y la ejecucion del mismo, y se
les guiaré en el proceso de
comprender lo que se quiere
conseguir. Aqui también incluimos
las dudas que los alumnos puedan
tener a lo largo del desarrollo de sus
practicas en el laboratorio.

Préacticas en aulas de ordenadores
[PRESENCIAL]

Aprendizaje basado en
problemas (ABP)

BA04 CO15 INSO1

0.48

Los alumnos en grupos de 2
estudiaran el problema planteado,
disenaran el agente y el algoritmo
que consideren mas oportuno
(siguiendo las pautas del enunciado),
y lo implementarén. Finalmente, una
vez concluidas las pruebas de
funcionamiento, se realizaran las
experimentaciones que se les
hubiese indicado. Es decir, este
apartado incluye la parte de
programacion en el aula, mas la
discusién/colaboracion con los
compaferos para llegar a ella.

Estudio o preparacién de pruebas
[AUTONOMA]

Trabajo autbnomo

CO15INS01 SIS0t

1.68

42

En base a las transparencias de las
lecciones disponibles en el espacio
virtual, al material adicional
proporcionado online, a las
clases/explicaciones recibidas en la
ensefanza presencial, los alumnos
tendran que realizar su propio
estudio y comprensién de las
técnicas vistas. Ademas, deberan

) emplear esta adquisicion de

conocimiento y habilidades para la
resolucién de las hojas de ejercicios
propuestas y co-evaluacion de las
entregas realizadas por otros
compaferos. Este sera el mejor
entrenamiento para comprender la
asignatura y también para las
pruebas presenciales.

Elaboracién de informes o trabajos
[AUTONOMA]

Resolucién de ejercicios y
problemas

CO15INS01 SIS0t

0.96

24

Tras cada bloque de temas, se les
facilitara a los alumnos un conjunto
de ejercicios asociados, diferentes de
los vistos en clase de teoria. Los
alumnos tendran que resolverlos de
manera auténoma e individual para
poder practicar sus habilidades para
la resolucion. En algunos casos, y
para demostrar la capacidad
adquirida para resolver este tipo de
problemas, los profesores utilizaran
como herramientas de evaluacion
(individual). Ademas, esta actividad
llevara asociada la correccién por
pares (INS01]

Elaboraciéon de memorias de
Practicas [AUTONOMA]

Presentacién individual de
trabajos, comentarios e informes

CO15INS01 SISOt

0.96

24

Se implementaran diferentes técnicas
de las vistas en las clases teéricas
para agentes inteligentes en
diferentes entornos. Aparte del
apartado de programacion, sera muy
importante que el alumno/grupo
cuide la estructura, redaccion y
contenidos incluidos en la memoria.
Asi, ademas, pretendemos reforzar la
adquisicion de la competencia INS1.
La préctica en su conjunto sera
evaluada posteriormente mediante
una entrevista o prueba oral en el
laboratorio.

A lo largo del curso se proporcionara




Andlisis de articulos y recensién  [Lectura de articulos cientificos y
[AUTONOMA] preparacion de recensiones

CO15INS01 SIS01

0.24 el N| - material adicional al contenido de la
asignatura que servira para
contextualizar, justificar, y ampliar el

Total: 6/ 150

TSMOo~

Créditos totales de trabajo presencial: 2.16

Horas totales de trabajo presencial: 54

Créditos totales de trabajo auténomo: 3.84

Horas totales de trabajo autonomo: 96

Ev: Actividad formativa evaluable

Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria (Sera imprescindible su superacién tanto en evaluacién continua como no continua)

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

Sistema de evaluacion

Evaluacion
continua

Evaluacion no
continua*

Descripcion

Prueba final

50.00%

50.00%

(ESC) Prueba escrita de caracter individual a realizar por todos
los alumnos. Es obligatorio obtener una puntuacién minima
(5/10) para superar la asignatura. Es la misma prueba en
evaluacién continua y no continua.

Realizacién de practicas en laboratorio

20.00%

20.00%

[LAB] El total de la nota de practicas, es un 40% de la nota
final. Los alumnos (por parejas) iran realizando sus practicas
en el aula, y necesitaran trabajo también de manera auténoma.
A la hora de evaluar una practica, los profesores miraran el
codigo (eficiencia y eficacia), la memoria, etc. La prueba de
evaluacién consiste en una entrevista en laboratorio. Mediante
esta prueba ademas de valorar cémo de bien esta el trabajo,
se podra ver si el alumno comprende el problema y el por qué
de la solucién aportada, conociendo ventajas e inconvenientes
de la misma. OBLIGATORIO SUPERAR cada una de las
practicas para APROBAR la asignatura.

Para la evaluacién no continua se abrira un plazo especifico
para la entrega y defensa de las practicas, cuyo enunciado
podra variar ligeramente del de la evaluacién continua.

Elaboraciéon de memorias de practicas

10.00%

10.00%

[LAB 50%] [INF 50%] La competencia de sintesis es propia de
esta asignatura (por decision del centro), asi que haremos
especial hincapié en que las memorias de practicas estén
correctamente escritas (ortografia, gramatica, expresion,
vocabulario, claridad, etc..) y estructurada. El uso de graficas
resumen, diagramas, etc.. seran valorados positivamente
cuando estén bien escogidos y empleados. OBLIGATORIO
SUPERAR UNA CALIDAD MINIMA EN LA MEMORIA para
superar las practicas y, por tanto, aprobar la asignatura.

Resolucion de problemas o casos

8.00%

8.00%

[INF] Se presentaran hojas de ejercicios, tareas, etc... que el
alumno (de forma individual) debera resolver y enviar en un
plazo determinado. Esta actividad estara asociada a la de co-
evaluacién de las entregas realizadas por otros compafneros
(correccion por pares). En total, este tipo de tareas sumaran
hasta el 10% de la nota, siempre que se haya completado
exitosamente la tarea asociada de correccién por pares.

En la evaluacion no continua se considerara la nota obtenida
en las entregas anteriores (se trata de una actividad no
obligatoria y sin minimo)

Otro sistema de evaluacion

10.00%

10.00%

(PRES) Cada grupo de practicas debera presentar su practica
al profesor y responder a las preguntas realizadas.

Ademas se podran realizar pruebas puntuales para evaluar la
evolucion de la practica. Su puntuacién sera como maximo el
20% del total de la préactica.

NOTA IMPORTANTE: Todos los alumnos deberan asistir a las
entrevistas de practicas para que se les pueda calificar esa
parte. Aunque la entrega de las practicas es por parejas
(grupo), la entrevista puede considerarse una evaluacion
individual.

Actividades de autoevaluacién y coevaluacién

2.00%

2.00%

[INF] Esta tarea est4 asociada a la de resolucién de problemas
y casos. Los alumnos, tras recibir las soluciones y pautas de
correccion, realizaran de forma individual correccion por pares
de otras dos entregas.

Total:

100.00%

100.00%

* En Evaluacion no continua se deben definir los porcentajes de evaluacién segun lo dispuesto en el art. 4 del Reglamento de Evaluacion del Estudiante de la
UCLM, que establece que debe facilitarse a los estudiantes que no puedan asistir reqularmente a las actividades formativas presenciales la superacién de la
asignatura, teniendo derecho (art. 12.2) a ser calificado globalmente, en 2 convocatorias anuales por asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria

(evaluandose el 100% de las competencias).

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
Evaluacion continua:

- Las hojas de problemas deben entregarse en las fechas asignadas, si llevan asociada evaluacion por pares, esta actividad es imprescindible para
computar la nota. Esta actividad no es obligatoria, por lo que puede superarse la asignatura sin realizarla.



- Las précticas deben ser entregadas y defendidas en las fechas asignadas a cada practica. Se requiere entregar las tres practicas y superarlas de forma
individual (nota >=5)

- La prueba de teoria se realizara en la fecha de la convocatoria ordinaria asignada por el centro. Sera necesario superarla con nota >=5.

- La calificacién de la asignatura es:

0.5*teoria + 0.4*practicas + 0.1*problemas,

siempre que los minimos de teoria y practicas se cumplan, en caso contrario sera:

minimo( 4.0, nota-teoria) si el examen de teoria se realiza o No Presentado si no se hace el examen de teoria.

Originalidad: La entrega de cualquier ejercicio (examen, memoria de practicas, cddigo, problemas, etc.) supone implicitamente la declaracién de

originalidad por parte de los autores, por lo que en caso de deteccion de plagio, copia, etc. se iniciaran las medidas disciplinarias oportunas.
Evaluacion no continua:

El esquema de evaluacién es el mismo que en la evaluacién continua.

Para las practicas que se haya superado el minimo en evaluacion continua y para los problemas (que no tienen minimo) se tomara directamente la nota de
las entregas ya evaluadas en la evaluacion continua. Para las practicas no superadas en evaluacion continua, se abrira un plazo de entrega especifico
para esta convocatoria y posteriormente se anunciaran los horarios para su defensa. El enunciado de las practicas puede ser ligeramente diferente al de la
evaluacién continua.

- Todas las practicas deben ser entregadas y superarlas de forma individual (nota >=5)
- La prueba de teoria se realizara en la fecha de la convocatoria ordinaria asignada por el centro. Sera necesario superarla con nota >=5.

- La calificacion de la asignatura es:

0.5*teoria + 0.4*practicas + 0.1*problemas,

siempre que los minimos de teoria y practicas se cumplan, en caso contrario sera:

minimo( 4.0, nota-teoria) si el examen de teoria se realiza o No Presentado si no se hace el examen de teoria.

Originalidad: La entrega de cualquier ejercicio (examen, memoria de practicas, cddigo, problemas, etc.) supone implicitamente la declaracién de
originalidad por parte de los autores, por lo que en caso de deteccién de plagio, copia, etc. se iniciaran las medidas disciplinarias oportunas.
Particularidades de la convocatoria extraordinaria:

- La nota se obtiene como 0.6*teoria + 0.4* practicas, una vez superadas ambas partes por separado.
En caso contrario la nota sera No Presentado si no se ha realizado el examen de teoria y minimo( 4.0, nota-teoria) si el examen si ha sido realizado.

- Se abrira un plazo especifico para la entrega y defensa de las practicas planteadas para la convocatoria ordinaria (evaluacion no continua). Las tres practicas
han de estar aprobadas.

- Se considerard la nota de las actividades superadas en convocatoria ordinaria (examen de teoria y practicas individuales).
Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:

- Las practicas a evaluar corresponden a las del curso anterior. Se abrird un plazo especifico para la entrega y defensa de las mismas. Las tres practicas deben
ser superadas indvidualmente (nota >=5).

- La nota se obtiene como - La nota se obtiene como 0.6*teoria + 0.4* practicas, una vez superadas ambas partes por separado. En caso contrario la nota sera
No Presentado si no se ha realizado el examen de teoria y minimo( 4.0, nota-teoria) si el examen si ha sido realizado.

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas

Horas Suma horas
Resolucién de problemas o casos [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 8
Ensefianza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 6

Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 12
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Resolucién de ejercicios y problemas] 24
Elaboracién de memorias de Practicas [AUTONOMA][Presentacion individual de trabajos, comentarios e informes] 18

Analisis de articulos y recensién [AUTONOMA][Lectura de articulos cientificos y preparacion de recensiones] 6

Comentarios generales sobre la planificacion: Esta planificacion es ORIENTATIVA, pudiendo variar a lo largo del periodo lectivo en funcién de las
necesidades docentes, festividades, etc. La planificacién semanal de la asignatura podra encontrarse de forma detallada y actualizada en la plataforma
Campus Virtual (moodle). Las clases correspondientes a las actividades presenciales se organizan en tres franjas de 1.5 horas semanales. Oportunamente se
informara de las franjas concretas usadas hasta completar el total de horas presenciales programadas.

Tema 1 (de 12): Introduccion

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 1
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 1.5

Comentario: Se presentara la asignatura y se presentara el ambito de los sistemas inteligentes. Se revisara brevemente la historia de la inteligencia artificial.
Tema 2 (de 12): Busqueda en espacio de estados

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 3
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 4.5

Comentario: Tema de busqueda en el espacio de estados. Métodos no informados

Tema 3 (de 12): Busqueda heuristica

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 3
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 4.5

Comentario: Tema de Busqueda Heuristica. Busqueda informada/heuristica.
Tema 4 (de 12): Busqueda con adversario




Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccion magistral] 3
Estudio o preparacion de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 4.5
Comentario: Busqueda en juegos. Blsquedas de estrategias con adversario.

Tema 5 (de 12): Agentes que aprenden

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 4
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 6

Comentario: Se estudiard la busqueda en espacio de estados en entornos no deterministas. Se vera el paradigma del aprendizaje por refuerzo.

Tema 6 (de 12): Problemas de Optimizacion Combinatoria

Actividades formativas Horas
Ensefnanza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccidn magistral] 2
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 3

Comentario: Estudio de Problemas de busqueda en espacios combinatorios.
Tema 7 (de 12): Metaheuristicas: Busqueda local

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 3

Comentario: Se estudiara el método de escalado de colinas y algunas de sus variantes.

Tema 8 (de 12): Metaheuristicas: Algoritmos genéticos

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 3

Comentario: Se estudiara una aproximacion a la optimizacién combinatoria desde el punto de vista de la computacién evolutiva, en particular su representante
mas clésico: Algoritmos Genéticos.

Tema 9 (de 12): Sistemas basados en reglas

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 3

Comentario: Se estudiaran las reglas (de produccién) como sistema para representar conocimiento. Se veran los principales paradigmas de
razonamiento/inferencia para los SBRs.

Tema 10 (de 12): Aprendizaje automatico

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 1
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 1.5

Comentario: Se introducira a los alumnos en el paradigma del aprendizaje automatico a partir de datos, incidiendo en sus aplicaciones a problemas reales.

Tema 11 (de 12): Clasificacion supervisada: reglas y arboles

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 3
Estudio o preparacion de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 45

Comentario: Se presentard el problema de la clasificacién supervisada y su evaluacién. Se introducirdn modelos muy basicos de clasificadores basados en
reglas (1R) y el algoritmo de clasificacion basado en arboles de decisién.

Tema 12 (de 12): Clasificacién no supervisada: clustering

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 2
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 3

Comentario: En este tema se estudiara el paradigma de la clasificacion no supervisada o clustering. Se ejemplificara mediante el algoritmo de las k-medias y
se describiran aplicacines reales de esta técnica.

Actividad global

Actividades formativas Suma horas
Resolucion de problemas o casos [PRESENCIAL][Resolucién de ejercicios y problemas] 8

Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Aprendizaje basado en problemas (ABP)] 12
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Método expositivo/Leccién magistral] 28
Ensefianza presencial (Practicas) [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 6

Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 42
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Resolucién de ejercicios y problemas] 24
Elaboracién de memorias de Practicas [AUTONOMA][Presentacion individual de trabajos, comentarios e informes] 18

Andlisis de articulos y recensién [AUTONOMA][Lectura de articulos cientificos y preparacién de recensiones] 6

Total horas: 144
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