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“INFORMAGION. pofs):
Curso: 1 Duracién: Primer cuatrimestre
Lengua principal de = . -
imparticion: Espafiol Segunda lengua: Espariol
Uso docente de English Friendly: S
otras lenguas:
Pagina web: https://campusvirtual.uclm.es Bilinglie: N
Profesor: MANUEL DE CASTRO VAZQUEZ - Grupo(s): 60
Edificio/Despacho Departamento Teléfono |Correo electrénico Horario de tutoria
TECNOLOGIAS Y SISTEMAS DE
Pool /1.2 INFORMACGION Manuel.deCastro@uclm.es

2. REQUISITOS PREVIOS

Al ser esta una asignatura del primer cuatrimestre del primer curso del grado en Ingenieria Informatica, y que ademas resultara nueva para la mayoria de los
alumnos, no parece légico que deban establecerse requisitos previos.

Pese a esto, y con el principal objetivo de garantizar la asimilacién de los contenidos y la adquisicién de habilidades de esta asignatura, es recomendable que
el alumno aproveche ciertas habilidades y destrezas personales que adquirié durante sus estudios de primaria y secundaria. Entre ellas destacaremos la
lectura critica de los textos de la bibliografia, el uso del material electrénico de esta asignatura disponible en la plataforma Moodle y la basqueda activa de
material complementario en la red.

También es muy importante que el alumno posea iniciativa personal y constancia en el trabajo diario de la asignatura.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

La asignatura Fundamentos de Programacion |, al igual que el resto de asignaturas del plan de estudios, no es una materia aislada sino que es una pieza
dentro del mismo con una relacién estrecha con el resto de materias.

Dentro de ese todo, la asignatura ha sido englobada dentro de la materia PROGRAMACION junto a las asignaturas Fundamentos de Programacién I,
Estructura de datos, Metodologia de la programacién y Programacién concurrente y tiempo real.

Al ser la primera asignatura de este médulo, la asignatura Fundamentos de Programacion | sera uno de los pilares fundamentales, ya que se estudiaran los
conceptos basicos de programacién que el resto de asignaturas del médulo utilizaran posteriormente.

Ademas, los conocimientos y competencias adquiridos con esta asignatura seran importantes para el buen desarrollo de asignaturas de otras materias como,
por ejemplo, las relacionadas con Ingenieria del Software.

Si vamos un poco més alla del ambiente universitario y pensamos en la futura incorporacion laboral de nuestros alumnos, aunque un graduado en informatica
no esté llamado a ser un mero programador sino a ser el responsable de grandes proyectos, esta asignatura, junto con las demas de la materia,

le proporcionara las capacidades y habilidades necesarias para poder hacer una buena planificacién del proyecto y posteriormente evaluar las diferentes
alternativas planteadas.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR
Competencias propias de la asignatura
Cadigo Descripcion
Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas

BA04 ) o L ; s
informaticos con aplicacién en ingenieria.

BAOS Conocimie_nto dela est.ructyra, organizacién, f.uncionamiento e intergonexién Fie Io§ sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

co07 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados para la resoluciéon de un
problema.

coo8 Capaci.dad para analizar., disenar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacién més adecuados.

INSO1 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

INS04 Capacidad de resolucion de problemas aplicando técnicas de ingenieria.

PERO1 Capacidad de trabajo en equipo.

PERO02 Capacidad de trabajo en equipo interdisciplinar.

PERO04 Capacidad de relacién interpersonal.

PERO05 Reconocimiento a la diversidad, la igualdad y la multiculturalidad.

SIS01 Razonamiento critico.

SIS03 Aprendizaje autonomo.

UCLMo02 Capacidad para utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.



5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura
Descripcion
Resolver problemas mediante las técnicas basicas de disefio de algoritmos.

6. TEMARIO

Tema 1: Algoritmos

Tema 2: Estructuras de control
Tema 3: Estructuras de datos
Tema 4: Programacion modular
Tema 5: Recursividad

7. ACTIVIDADES O BLOQUES DE ACTIVIDAD Y METODOLOGIA

Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |[ECTS |Horas|Ev|Ob/Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
Ensefianza presencial (Teoria) Método expositivo/Leccion _|Exposicion del temario por parte del
[PRESENCIAL] magistral BAO4 BADS C0O07 CO08 0.72 18| N profesor (MAG)
Tutorias individuales BAO4 BA05 CO07 CO08 osal aslnl - T:’J°2:Z':Z'I"('j‘;‘;afsh‘; oo
[PRESENCIAL] UCLMO2 : : 9rup P P :
clase o laboratorio (TUT)
Estudio o preparacion de pruebas . . BA04 BA05 CO07 CO08 Lo
[AUTONOMA] Trabajo auténomo SISO1 SISO03 21| 525/ N Estudio individual (EST)
BA04 BA05 CO07 CO08
Otra actividad no presencial Préacticas INS01 INS04 PERO1 06 15/ Nl - Preparacion de préacticas de
[AUTONOMA] PER02 PER04 PER05 ’ laboratorio(PLAB)
SIS03
BA04 BA05 CO07 CO08
Resolucién de problemas o casos |Resolucién de ejercicios y INS04 PERO1 PER02 06 15| s Resolucién de ejercicios por parte
[PRESENCIAL] problemas PERO04 PERO5 SIS01 SIS03 ’ del profesor y los estudiantes (PRO)
UCLMo2
” . ) BA04 BA05 CO07 CO08 N .
ait}ch%‘;\;‘A‘]’e informes 0 rabajos .\ -6 auténomo INSO1 INS04 PER02 09| 225/ s ana;'zar‘g'°u”egf0“r;'r”g?”:‘;:::rrfR“E”s)
PER04 PER05 propuesio poretp
- ) BA04 BA05 CO07 CO08 o )
Practicas de laboratorio Précticas INSO4 PER02 PERO4 06 15| s Re’all_zamon en el laboratorio de las
[PRESENCIAL] PEROS précticas programadas (LAB)
BA04 BA05 CO07 CO08 Realizacién de un examen final de
Prueba final [PRESENCIAL] Pruebas de evaluacion INS01 INS04 PERO1 0.3| 7.5| S| S|todo el temario de la asignatura
PERO02 (EVA)
Total: 6/ 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacién obligatoria (Sera imprescindible su superacién tanto en evaluacién continua como no continua)

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

. A Evaluacion |Evaluacion no s
Sistema de evaluacion . .. |Descripcion
continua continua

Actividad obligatoria y recuperable a realizar en la fecha
Prueba final 50.00% 50.00% prevista para el
examen final de la convocatoria ordinaria.

Actividad no obligatoria y recuperable a realizar antes del fin
Elaboracion de trabajos teéricos 15.00% 15.00% del periodo

docente

Actividad obligatoria y recuperable a realizar en las sesiones
de laboratorio

Realizacién de practicas en laboratorio 25.00% 25.00%

Actividad no obligatoria y recuperable. A realizar en las
sesiones de teoria/laboratorio para los estudiantes de la
Presentacion oral de temas 10.00% 10.00% modalidad continua. Los estudiantes de modalidad no
continua seran evaluados de esta actividad a través de un
sistema alternativo.

Total:) 100.00% 100.00%
* En Evaluacion no continua se deben definir los porcentajes de evaluacion segun lo dispuesto en el art. 4 del Reglamento de Evaluacion del Estudiante de la
UCLM, que establece que debe facilitarse a los estudiantes que no puedan asistir regularmente a las actividades formativas presenciales la superacién de la
asignatura, teniendo derecho (art. 12.2) a ser calificado globalmente, en 2 convocatorias anuales por asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria
(evaluandose el 100% de las competencias).

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
Evaluacion continua:
En las actividades obligatorias se debe obtener un minimo de 4 sobre 10 para considerar la actividad superada y poder aprobar la asignatura. La
valoracién de las actividades sera global y, por tanto, se debe expresar por medio de una Unica nota. Si la actividad consta de varios apartados podra



valorarse de forma individual informando por escrito durante el inicio del curso sobre los criterios de valoracién de cada apartado. En las actividades
recuperables existe una prueba de evaluacién alternativa en la convocatoria extraordinaria.

La prueba final sera comun para todos los grupos de teoria/laboratorio de la asignatura y sera calificada por los profesores de la asignatura de forma
horizontal, es decir, cada una de las partes de la prueba final sera evaluada por el mismo profesor para todos los estudiantes.

El estudiante aprueba la asignatura si obtiene un minimo de 50 puntos sobre 100 con las valoraciones de cada actividad de evaluacion y supera todas las
actividades obligatorias.

Para los estudiantes que no aprueben la asignatura en la convocatoria ordinaria, la calificacion de las actividades superadas se conservara para la
convocatoria extraordinaria. En el caso de actividades recuperables superadas, el estudiante podra presentarse a la evaluacion alternativa de esas
actividades en la convocatoria extraordinaria y, en ese caso, la nota final de la actividad correspondera a la Gltima nota obtenida.

La calificacion de las actividades superadas en cualquier convocatoria, exceptuando la prueba final, se conservara para el préximo curso académico a
peticion del estudiante siempre que ésta sea igual o superior a 5 y no se modifique las actividades formativas y los criterios de evaluacién de la asignatura
en el préximo curso académico.

La no comparecencia a la prueba final supondra la calificacién de "No presentado”. Si el estudiante no ha superado alguna actividad de evaluacién
obligatoria, la nota final en la asignatura no puede superar el 4 sobre 10.

Evaluacion no continua:
Los estudiantes que no puedan asistir regularmente a las actividades formativas presenciales pueden solicitar, al principio del cuatrimestre, acogerse a la
modalidad de evaluacién no continua. Del mismo modo, si un estudiante que esté realizando la modalidad de evaluacién continua, incurre en alguna
circunstancia que le impida asistir regularmente a las actividades formativas presenciales, puede acogerse a la modalidad de evaluacién no continua. En
este caso se debe notificar antes de la fecha prevista para las pruebas de la convocatoria ordinaria, de acuerdo con un plazo limite que se informara al
inicio del semestre.
Los estudiantes que se acogen a la modalidad de evaluacién no continua seran calificados globalmente, en 2 convocatorias anuales, una ordinaria y otra
extraordinaria, evaluandose el 100% de las competencias, a través de los sistemas de evaluacion indicados en la columna "Evaluacién no continua".
En la modalidad de evaluacién "no continua” no existe la obligatoriedad de conservar la nota obtenida por el estudiante en las actividades o pruebas (de
progreso o parciales) que haya realizado en modalidad de evaluacién continua.

Particularidades de la convocatoria extraordinaria:

Se realizaran pruebas de evaluacién para todas las actividades recuperables.
Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:

Se seguiran los mismos criterios que en la convocatoria extraordinaria.

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas

Horas Suma horas
Comentarios generales sobre la planificacion: La asignatura se imparte en tres sesiones semanales de 1,5 horas. La planificacion podra modificarse ante
causas imprevistas.

10. BIBLIOGRAFIA, RECURSOS

Autor/es Titulo/Enlace Web Editorial Poblacion ISBN Ao Descripcion
Introduction to Programming in
R. Sedgewick, K. Wayne Java: An Interdisciplinary Addison-Wesley 978-0672337840 2017

Approach. 2nd Edition
https:/learning.oreilly.com/library/view/introduction-to-programming/9780134512389/
Java: A Beginner's Guide. 8th
Edition.
https:/learning.oreilly.com/library/view/java-a-beginners/9781260440225/

H. Schildt McGraw-Hill 978-1260440218 2018

Serrano Guerrero, JesUs;
Vizcaino Bar‘celo,l—Aurora; Mufioz Ejercicios r.e'su.eltos dg Bubok S.L. 978-84-686-2728-1 2012 Ejercicios resueltos en
Caro, Camelia, Nifio Ramos, programacién imperativa en Java Java
Alfonso

http://mwww.bubok.es/libros/218626/Ejercicios-resueltos-de-programacion-imperativa-en-Java
Camelia Mufoz Caro, Alfonso
Nifio Ramos, Aurora Vizcaino
Barcel6

Introduccion a la programacion

. . h Prentice Hall 978-84-205-3440-4 2007
con orientacion a objetos

Java programming fundamentals: CRC Taylor &

problem solving through obje Francis 978-1-4200-6547-3 2009

Nair, Premchand S.




