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1. DATOS GENERALES

Asignatura: INFORMATICA Codigo: 56710
Tipologia: BASICA Créditos ECTS: 6
Grado: 403 - GRADO EN INGENIERIA AEROESPACIAL Curso académico: 2019-20
Centro: 303 - E.ING. INDUSTRIAL Y AEROESPACIAL TOLEDO Grupo(s): 40
Curso: 2 Duracién: Primer cuatrimestre
Lenguaipra;r:rltpia;lét:: Espafiol Segunda lengua:

Uso docente de

English Friendly:
otras lenguas: 9 v:S

Pagina web: http:/campusvirtual.uclm.es/ Bilinglie: N
Profesor: FRANCISCO MOYA FERNANDEZ - Grupo(s): 40
Edificio/Despacho Departamento Teléfono Correo electronico Horario de tutoria
Sabatini 32 planta LEFCONRO,\;'SSQS Y SISTEMAS DE 926295483  |francisco.moya@uclim.es Disponible en https:/intranet.eii-to.uclm.es/tutorias

2. REQUISITOS PREVIOS

En los ejercicios propuestos la asignatura asume conocimientos basicos de Calculo y Algebra, que deberian haberse adquirido en el curso anterior, pero no
requiere haber superado las asignaturas correspondientes.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Esta materia pretende trabajar las competencias generales y especificas relacionadas con las tecnologias de la informacién y las comunicaciones.

La formacién practica de esta asignatura estd adaptada para que pueda servir como ayuda a otras materias y las herramientas empleadas son frecuentemente
usadas en el dia a dia del ingeniero. Los aspectos de tratamiento automatizado de informacién son Utiles para cualquier actividad profesional que requiera
trabajar con volimenes de informacion elevados o en equipos de trabajo dispersos. La programacién como calculadora avanzada es Util para todas las
asignaturas con contenido técnico.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR

Competencias propias de la asignatura
Cadigo Descripcion
Capacidad de realizar busquedas bibliogréficas, utilizar bases de datos y otras fuentes de informacién para su aplicaciéon en tareas
relativas a la Ingenieria Técnica Aerondutica.
CA04 Capacidad para seleccionar herramientas y técnicas avanzadas y su aplicacién en el &mbito de la Ingenieria Técnica Aerondutica.
Conocimiento de los métodos, las técnicas y las herramientas asi como sus limitaciones en la aplicacion para la resolucién de
problemas propios de la Ingenieria Técnica Aeronautica.
Capacidad para identificar y valorar los efectos de cualquier solucién en el ambito de la Ingenieria Técnica Aerondutica dentro de un
CA06 contexto amplio y global y capacidad de interrelacionar la solucién a un problema de ingenieria con otras variables mas alla del
ambito tecnolégico, que deben ser tenidas en consideracion.
Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
CBo1 educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio
Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las competencias que

cBo2 suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio

CBOS Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un
alto grado de autonomia

CEO03 Qonocimientos bésigos §obre gl usoy programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informéticos con aplicacion en ingenieria.
Capacidad para el disefio, desarrollo y gestion en el ambito de la ingenieria aerondutica que tengan por objeto, de acuerdo con los

CGo1 conocimientos adquirigos segln Iq establecido en gl apartac.io 5 de esta orden, los vehic?ulos agroespaciales, los sistemas de .
propulsion aeroespacial, los materiales aeroespaciales, las infraestructuras aeroportuarias, las infraestructuras de aeronavegacion y
cualquier sistema de gestién del espacio, del trafico y del transporte aéreo.

CTO1 Conocer una segunda lengua extranjera.

CT02 Conocery aplicar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

Descripcion

El alumno comprendera las causas de los errores en el software y sera capaz de aplicar de forma sistematica técnicas de prueba y validacién de programas.
El alumno conocerd la terminologia basica relacionada con la programacion de ordenadores y la arquitectura de los sistemas digitales basados en
microprocesador.

El alumno conocerd los conceptos basicos relacionados con las entradas y salidas, la comunicacién de computadores, los subsistemas de almacenamiento y
los sistemas operativos empleados en sistemas electronicos.



El alumno seré capaz de aplicar métodos y algoritmos para la resolucién de problemas computacionales a problemas de ingenieria. Sera capaz de
descomponer un problema nuevo en subproblemas y elaborar algoritmos sencillos para resolver problemas elementales.
El alumno seré capaz de entender programas escritos por otros, asi como traducir a un programa de ordenador una secuencia de célculos o pasos conocida.

6. TEMARIO

Tema 1:
Tema 2:
Tema 3:
Tema 4:
Tema 5:
Tema 6:
Tema 7:
Tema 8: Divide y venceras

Tema 9: Prueba y depuracion
Tema 10: Programacién dinamica
Tema 11: Introduccion a la POO
Tema 12: Métodos estocasticos
Tema 13:

Ramificacion, condiciona

Refinamiento sucesivo
Métodos de biseccion

Elementos de programacion

les e iteracion

Abstraccion con funciones

Introduccion a la arquitectura de computadores

Estructuras de datos. Listas, tuplas, diccionarios y mutabilidad
Complejidad de algoritmos

A DAD O BLOQ ) A DAD ODOLO A
Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |ECTS |Horas|Ev|Ob/Rec|Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
En;;gg\lzgliﬁsenmal (Teoria) mztgoi:t(:;xpomtlvo/Lecmon CA05 CE03 CT02 0.8 20| N| - -|Exposicién de temas en aula.
Resolucién de problemas o casos |Resolucion de ejercicios y CA01 CA04 CAO5 CA0B Resolucién de casos
[PRESENCIAL] problemas CBO1 CB02 CBOS CE03 0921 23 NI 1 |ejeccionados en aula.
CG01 CTo1 CTO2
Trabajo de preparacion y revisién
en casos propuestos. El alumno
puede trabajar los casos de forma
o 3 o CAO1 CAO4 CAO5 CAOB au.ténonTa pero se recgmienda la
Préacticas en aulas de ordenadores|Resolucion de ejercicios y asistencia al laboratorio tanto en
[PRESENCIAL] problemas CBO1 CB02 CBOS CE03 08 15N s fase inicial (preparacién) como
CG01 CTO1 CTO2 ! N
en la final (revisién) para
mantener una realimentacion
constante sobre el proceso de
aprendizaje.
Elaboracién de informes o trabajos|Aprendizaje CAO1 CAO4 CAO5 CA06 Trabajo en indi.v,idual 0 en grupo
[AUTONOMA] cooperativo/colaborativo CBO01 CB02 CB05 CE03 1.6 40| S| N| Sjparalaresolucién de casos
CGO01 CTO1 CTO2 planteados en sesiones practicas.
Estudio o preparacién de pruebas CAO01 CA04 CA05 CA06 Estudio a.uténomo para
[AUTONOMA] Trabajo autbnomo CB01 CB02 CB05 CEO3 16 40| N| -| -|preparacién de pruebas de
CG01 CTO1 CTO2 evaluacion.
Pruebas on-line [AUTONOMA] Pruebas de evaluacién gggg gégg 82311 g?_g; 0.4 10[ S| N| S|Cuestionarios en Campus Virtual
Prueba final [PRESENCIAL] Pruebas de evaluacién ggg: gégg gggl gigg 0.08 2| S| N| S|Prueba final en laboratorio
Total: 6/ 150

Créditos totales de trabajo presencial: 2.4

Horas totales de trabajo presencial: 60

Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6

Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable

Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria
Rec: Actividad formativa recuperable

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

Valoraciones
. A Estudiante Estud. v}
Sistema de evaluacion . ; Descripcion
presencial semipres.

Las préacticas de laboratorio pueden realizarse en casa y se
Elaboracion de memorias de practicas 30.00% 0.00% evaluaran de forma automatica, con ayuda de las herramientas

de Campus Virtual.

Tras cada bloque de practicas sera preciso realizar una
Pruebas de progreso 30.00% 0.00% pequefa pruepg de’evaluamon gn-llne. Estas pruebas de

progreso se utilizaran como realimentacion del proceso de

aprendizaje.

: p— tinalizar | p—

Prueba final 40.00% 0.00% Prueba dle contenido practico tras finalizar las practicas de

laboratorio

Total:) 100.00% 0.00%

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
Alternativamente el alumno podra optar por su evaluacién mediante la resolucién de retos mas complejos de manera competitiva. Solo el primer alumno que
resuelva cada reto obtendra puntuacién. Ademas, debera realizar un examen final que constara de un cuestionario sobre cada reto que presente. Quedando



en este caso el sistema de evaluacién de la siguiente manera:

- 25% Elaboracion de memorias de practicas. Evaluacion mediante ribrica de la documentacién presentada.
- 25% Resolucién de problemas o casos. Correspondientes a los retos presentados.

- 50% Prueba final. Cuestionarios de los que consta el examen final.

*Si un alumno se presenta al examen final de la otra opcién renuncia a esta forma alternativa de evaluacion.

Si se detecta plagio en cualquier actividad evaluable la calificacién final de la asignatura seré de 0 puntos.

A la calificacion final se sumara la valoracién de la participacion con aprovechamiento en clase, que puede suponer hasta un 10% adicional, y que se evaluara
mediante cuestionarios inmediatos (Kahoot o similar).

Para aprobar la asignatura, con independencia del sistema evaluacién elegido, la suma total de las notas ponderadas ha de ser igual o mayor a 5.
Particularidades de la convocatoria extraordinaria:

Mismos criterios que la convocatoria ordinaria.

Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:

Mismos criterios que la convocatoria ordinaria.

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas
Horas Suma horas

Comentarios generales sobre la planificacion: Esta distribucion temporal es orientativa y podra ser modificada si las circunstancias particulares, surgidas
durante el desarrollo del curso, asi lo aconsejan

10. BIBLIOGRAFIA, RECURSOS

Autor/es Titulo/Enlace Web Editorial Poblacién ISBN Ao Descripcion

Libro introductorio en
AIIeIn Downey, Jeffrey Elkner, Aprenda a pensar como un Green Tea Press 0-9716775-0-6 2002 castellano, de contenido
Chris Meyers programador con Python liore

http://gnumbrella.org/2012/05/aprenda-a-pensar-como-un-programador-con-python/
Libro de contenido libre,
978-84-692-5869-9 nivel introductorio. Puede
complementar al de texto.

Introduccién a la programacién

Andrés Marzal, Isabel Gracia
con Python

http/awww.uji.es/bin/publ/edicions/ippython.pdf
Libro de texto interactivo

Francisco Moya Fernandez Informatica para ingenieros 2017  recopilado a partir de

notas de clase.
http://rawgit.com/FranciscoMoya/informatica-doc/gh-pages/docs/index.html

Excelente libro de
Introductloln to Cgmputatlon and MIT Press 9780-262-51963-2 2013 |njfroduclcm’)n c’que sigue la
Programming using Python misma filosofia que este

Curso.

John V. Guttag

https://mitpress.mit.edu/books/introduction-computation-and-programming-using-python-0

Mark Pilgrim Inmersién en Python 3 2009  Libro de contenido libre,
algo mas avanzado.

http://code.google.com/p/inmersionenpython3

Fundamentalmente seran

necesarios los manuales

de referencia del

lenguaje y de la

biblioteca de funciones

Documentacién de referencia de
Python

http://docs.python.org/




