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1. DATOS GENERALES

Asignatura: GESTION DE CONTENIDOS DIGITALES Cédigo: 66137
Tipologia: OPTATIVA Créditos ECTS: 6
Grado: 371 - GRADO EN HISTORIA Curso académico: 2018-19
Centro: 2 - FACULTAD DE LETRAS DE CIUDAD REAL Grupo(s):24 21 20 25 26 22
Curso: Sin asignar Duracién: Primer cuatrimestre
Lenguaip;:::rltpia;ls:? Espafiol Segunda lengua:

Uso docente de

English Friendly:
otras lenguas: 9 V:N

Pagina web: http:/www.uclm.es/profesorado/literaturahispanoamericana/index.htm Bilingtie: N
Profesor: MATIAS BARCHINO PEREZ - Grupo(s): 24 21 20 25 26 22
Edificio/Despacho Departamento Teléfono Correo electronico Horario de tutoria
Despacho 220 Eltglé%im HISPANICA Y 3145;926052644 matias.barchino@uclm.es

2. REQUISITOS PREVIOS

El estudiantes debera contar con un ordenador portatil con conexion a Internet, tablet o smartphone que ha de traer a las sesiones presenciales. En caso de no
disponer de él, se puede gestionar su préstamo en la Biblioteca de la UCLM. Una parte del curso implica el trabajo en grupo por lo que la presencialidad es
muy importante en esta asignatura.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

La asigantura forma parte del grupo de Asignaturas profesionalizantes y transversales ofrecidas por la Facultad de Letras de Ciudad Real
en la UCLM con caracter comtun a diferentes titulos de Grado impartidos en ella. La Facultad de Letras, atendiendo a la orientacién de la nueva
ordenacion de las ensefianza superior en orden a la preparacion para el ejercicio de actividades de caracter profesional, la transversalidad y el
reconocimiento de créditos, y para aprovechar al maximo las posibilidades de formacién que el Centro proporciona a los estudiantes de los distintos
grados, ha marcado un nimero de materias presentes en las distintas titulaciones o creadas ex profeso de caracter profesionalizador o de caracter
transversal, y las presenta como una serie de optativas susceptibles de ser cursadas por los estudiantes de los diferentes grados en las condiciones
en que se establecen en cada uno de los planes de estudio. Se impartiran en los dos Ultimos cursos de la titulacién.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR

Competencias propias de la asignatura
No se han establecido.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

No se han establecido.

Resultados adicionales

-Conocer la terminologia y el funcionamiento de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion relacionadas con las Humanidades Digitales.
-Gestién y creacion de herramientas y contenidos digitales.

-Blusqueda auténoma de recursos digitales en la red.

-Desarrollar técnicas de trabajo en grupo en elaboracion de proyectos.

-Disefiar y elaborar proyectos de TIC en distintas areas de Humanidades relacionados con las salidas profesionales.

-Exposicion, presentacion y difusion de resultados de proyectos.

6. TEMARIO

Tema 1: La vida digital y la sociedad del conocimiento.

Tema 1.1 Nativos e inmigrantes digitales. La brecha digital. La identidad digital. Evolucién de Internety las tecnologias digitales.

Tema 1.2 Transformacién digital y sociedad del conocimiento. Software libre, open access y activismo en la red.

Tema 1.3 Las redes sociales. Gestion y creacion de contenidos, responsables de comunidades digitales (community manager).

Tema 1.4 Nuevas formas de trabajo y competencias profesionales basadas en la tecnologia y las redes: innovacion, trabajo en red y colaborativo,
interdisciplinariedad, adaptacion a entornos cambiantes. Empresas emergentes de base tecnolégica (star-up) y espacios de trabajo y co-working.

Tema 1.5 Las industrias culturales y creativas, tecnologia y los nuevos trabajos en Humanidades. Pirateria y propiedad intelectual. Libros, musica, video y
contenidos en la red.

Tema 1.6 Educacion en red: E-learning. MOOCs y plataformas de aprendizaje on line. Moodle y Campus Virtual.
Tema 1.7 Grandes proyectos de digitalizacién, big data, bases de datos y sistemas colaborativos. La Wikipedia.
Tema 2: Las humanidades digitales y recursos en red para humanistas.
Tema 2.1 Concepto y panorama de las Humanidades Digitales (HD). Los humanistas digitales. Presente y futuro del trabajo en Humanidades.
Tema 2.2 Plataformas, laboratorios y recursos en HD. Proyectos e investigacién en HD: recursos y difusién. Blogging académico.
Tema 2.3 Busqueda y creacién de recursos digitales en Humanidades: blogs, wikis, paginas web, listas de correo, redes sociales, revistas electronicas.
Tema 2.4 Eltexto, el libro y la lectura digital. La edicion digital.



Tema 2.5 Hipertextos, ciberliteratura y literatura electrénica
Tema 2.6 Bases de datos, archivos, repositorios y bibliotecas virtuales
Tema 2.7 Metodologia, citacion y recursos en investigacion en humanidades. Revistas digitales.
Tema 2.8 La filologia en las HD: etiquetado y codificacién de textos, TEI.
Tema 2.9 Visualizacion de contenidos. Proyectos multimedia. Artes visuales, musica y nuevas tecnologias.
Tema 2.10 Otras areas en HD: lexicografia, linglistica, traduccién y aprendizaje de lenguas. Arqueologia, historia, geografia.
Tema 2.11 Seminarios de Humanidades Digitales
Tema 3: Un proyecto digital para humanistas. Aprendizaje basado en proyectos y problemas: ABP/PBL
Tema 3.1 Bases del trabajo colaborativo y cooperativo. Gestion y tormenta de ideas e innovacion. Organizacién y reparto de roles.
Tema 3.2 Investigacion previa y trabajo de campo. Proyecto inicial. Analisis PEST/PESTLE
Tema 3.3 Disefio, elaboracion y gestion de proyectos. Tareas y temporizacion. Herramientas y tecnologia.
Tema 3.4 Plan de negocio y explotacion comercial. Monetizacién.
Tema 3.5 Conclusiones, presentacién y difusion del proyecto. Técnicas de presentacion. Analisis DAFO o FODA..
Tema 3.6 Exposicion y evaluacion del proyecto. Modelo de presentaciones Pecha Kucha.

COMENTARIOS ADICIONALES SOBRE EL TEMARIO

El temario se divide en tres grandes bloques que de forma progresiva realizan un acercamiento e iniciacion al mundo digital y las Humanidades Digitales,
partiendo de las experiecias personales de los estudiantes, para la busqueda, creacion y gestion de los recursos y contenidos digitales de una manera critica y
culmina con el disefio y elaboracién de un proyecto en grupo en el que estén implicadas las areas de humanidades en un medio tecnoldgico y digital con
implicaciones profesionales. El proyecto sirve de eje conductor de todo el programa y en el mismo se implicaran los conceptos del temario.

A DAD O BLOQ ) A DAD ODOLO A
Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |ECTS |Horas|Ev|Ob/Rec|Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
Ensefianza presencial (Teoria) Aprendizaje -
[PRESENCIAL] cooperativo/colaborativo E28 E29 E32 E34 G02 G04 0.8 20 S| S| S|Conceptos basicos
Préacticas en aulas de ordenadores|Resolucion de ejercicios y . L
[PRESENGIAL] problemas 0.8 20| S| N| S|Busqueda de recursos digitales
Elaboracién de informes o trabajos|Aprendizaje orientado a E28 E29 E32 E34 GO2 GO4 o4 60l sl sl NlElaboracisn de provecto
[AUTONOMA] proyectos : proy
Presentacién de trabajos o temas . Presentacién y evaluacién de
[PRESENGIAL] Trabajo en grupo 03/ 75/ S| S rabajos.
Resolucién de problemas o casos o , -
[PRESENGIAL] Autoaprendizaje 0.5/ 125/ S| N| S|Busqueda de recursos digitales
Otra actividad no presencial Resolucién de ejercicios y , L
[AUTONOMA] problemas 1.2 30| S| S| S|Busqueda de recursos digitales
Total: 6/ 150
Créditos totales de trabajo presencial: 2.4 Horas totales de trabajo presencial: 60
Créditos totales de trabajo auténomo: 3.6 Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacion obligatoria
Rec: Actividad formativa recuperable

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

Valoraciones

. na Estudiante Estud. s
Sistema de evaluacion . . Descripcion
presencial semipres.

Envio de tareas de portafolio sobre propuestas concretas a
Portafolio 60.00% 0.00% través de Campus Virtual en fechas concretas, incluida la
participacién en Seminarios de la Asignatura.

Valoracion de aportaciones y enlaces en la wiki del curso y en
Portafolio 10.00% 0.00% las actividades y foros del curso . Envio de tarea a través de
Moodle.

Elaboracién y presentacion de un proyecto de Humanidades
Digitales realizado en grupos de trabajo colaborativo y en
equipo por fases. Evaluacion por el profesor (20%),

Practico 30.00% 0.00% L i .
autoevaluacion y evaluacion por pares ponderadas via Moodle
(10%). La evaluacién del trabajo se aplicara a todos miembros
del grupo del proyecto.
Total:) 100.00% 0.00%

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:

Todos los trabajos se enviaran via Moodle a través del Campus Virtual. La destreza en el manejo de esta herramienta y el cumplimiento estricto de los plazos
estan incluidos en la evaluacion. La tarea del Seminario es irrecuperable.

El proyecto de grupo tendra evaluacion del profesor y evaluacién por pares de las diferentes fases del mismo. La nota del proyecto se aplicara a todos los
miembros del mismo que hayan demostrado su participacion real en el trabajo. El trabajo de grupo es irrecuperable.

Particularidades de la convocatoria extraordinaria:

Si el estudiante ha seguido el curso de forma presencial o parte de él y ha enviado al menos una tarea en el curso, puede optar por que se tenga en cuenta las
tareas enviadas a lo largo de curso y la posibilidad de completar las tareas no enviadas del curso, excepto la del Seminario (60%) a través de la plataforma
Moodle. En este caso, se incluye la nota por la elaboracién del trabajo en grupo si se ha hecho y entregado en su dia (30%), pero no puede completarse ya que
se trata de una tarea irrecuperable y no puede incluirse en la evaluacién extraordinaria.

En caso contrario, se hara una evaluacion de los contenidos y temario del curso mediante un examen tipo test de 20-30 preguntas de 30 minutos (60%) y la



realizaciéon de una tarea o tema en 30 minutos (40%). Estos ejercicios se haran en Campus Virtual Moodle, si las condiciones técnicas los permiten. Esta
prueba se podra hacer de forma virtual o presencial, a criterio del profesor y si las condiciones técnicas lo permiten. En todo caso, es necesario que el
estudiante cuente con un equipo portatil para realizar esta evaluacion.

Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:

Evaluacion de los contenidos y temario del curso mediante un examen tipo test de 20-30 preguntas de 30 minutos (60%) y la realizacion de una tarea o tema
en 30 minutos (40%). Estos ejercicios se hardn en Campus Virtual Moodle, si las condiciones técnicas los permiten. Esta prueba se podra hacer de forma virtual
o presencial, a criterio del profesor y si las condiciones técnicas lo permiten. En todo caso, es necesario que el estudiante cuente con un equipo portatil para
realizar esta evaluacion.

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas

Horas Suma horas

Comentarios generales sobre la planificacion: Trabajo presencial y de grupos. Se requiere equipo portatil. Planificacion temporal idéntica para todos los
grupos

Tema 1 (de 3): La vida digital y la sociedad del conocimiento.

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Aprendizaje cooperativo/colaborativo] 6.5
Presentacion de trabajos o temas [PRESENCIAL][Trabajo en grupo] 15

Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Resolucién de ejercicios y problemas] 5

Periodo temporal: 4 semanas

Grupo 20:

Inicio del tema: 14-09-2018 Fin del tema: 12-10-2018
Grupo 21:

Inicio del tema: 14-09-2018 Fin del tema:
Grupo 22:

Inicio del tema: 14-09-2018 Fin del tema:
Grupo 24:

Inicio del tema: 14-09-2018 Fin del tema:
Grupo 25:

Inicio del tema: 14-09-2018 Fin del tema:
Grupo 26:

Inicio del tema: 14-09-2018 Fin del tema:

Comentario: Periodo temporal idéntico para todos grupos.

Tema 2 (de 3): Las humanidades digitales y recursos en red para humanistas.

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Aprendizaje cooperativo/colaborativo] 135
Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Resoluciéon de ejercicios y problemas] 10
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 10
Presentacion de trabajos o temas [PRESENCIAL][Trabajo en grupo] 1

Resolucién de problemas o casos [PRESENCIAL][Autoaprendizaje] 125

Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Resolucién de ejercicios y problemas] 15

Periodo temporal: 7 semanas

Grupo 20:

Inicio del tema: 16-10-2018 Fin del tema: 23-11-2018
Grupo 21:

Inicio del tema: 16-10-2018 Fin del tema:
Grupo 22:

Inicio del tema: 16-10-2018 Fin del tema:
Grupo 24:

Inicio del tema: 16-10-2018 Fin del tema:
Grupo 25:

Inicio del tema: 16-10-2018 Fin del tema:
Grupo 26:

Inicio del tema: 16-10-2018 Fin del tema:

Comentario: I[dem. todos los grupos

Tema 3 (de 3): Un proyecto digital para humanistas. Aprendizaje basado en proyectos y problemas: ABP/PBL

Actividades formativas Horas
Préacticas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Resolucion de ejercicios y problemas] 10
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 50
Presentacion de trabajos o temas [PRESENCIAL][Trabajo en grupo] 5

Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Resolucién de ejercicios y problemas] 10

Periodo temporal: 4 semanas

Grupo 20:

Inicio del tema: 23-10-2018 Fin del tema: 21-12-2018
Grupo 21:

Inicio del tema: 23-10-2018 Fin del tema:
Grupo 22:

Inicio del tema: 23-10-2018 Fin del tema:
Grupo 24:

Inicio del tema: 23-10-2018 Fin del tema:
Grupo 25:

Inicio del tema: 23-10-2018 Fin del tema:



Grupo 26:
Inicio del tema: 23-10-2018 Fin del tema:
Comentario: [dem. todos los grupos
Actividad global
Actividades formativas Suma horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Aprendizaje cooperativo/colaborativo] 20
Practicas en aulas de ordenadores [PRESENCIAL][Resolucién de ejercicios y problemas] 20
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje orientado a proyectos] 60
Presentacion de trabajos o temas [PRESENCIAL][Trabajo en grupo] 7.5
Resolucion de problemas o casos [PRESENCIAL][Autoaprendizaje] 125
Otra actividad no presencial [AUTONOMA][Resolucion de ejercicios y problemas] 30

Total horas: 150

10. BIBLIOGRAFIA, RECURSOS

Autor/es Titulo/Enlace Web Editorial Poblacién ISBN Ao Descripcion
Superficiales. ;Qué esta
Carr, Nicholas haciendo Internet con nuestras ~ Taurus 2017
mentes?
Carrillo, Jesus Arte en la red Catedra 84-376-2164-X 2004
Castells, Manuel (1942-) La ciudad informacional: a5, 84-206-6403-0 1995
Tecnologias de la informacioén, re
Christakis, Nicholas A. Conectados : el sorprendente |\ 978-84-306-0688-7 2010
poder de las redes sociales y ¢
Daniel Cassany Enlinea:leery escribiren lared. Anagrama 9788433963437
Escandell Montiel, Daniel E;cnturas para el siglo XXI. Iberoamericana- 2014
Literatura y blogosfera Vervuert
Mi avatar no me comprende.
Escandell Montiel, Daniel Cartografias de la suplantaciény Delirio 9788415739166
el simulacro
Gill, Martha E-zines : disefio de revistas GG 968-887-378-0 2000
digitales
La edicién digital de textos
Gonzalez-Blanco, Elena literarios: planteamientos y 2017
perspectivas de futuro
Elogio del texto digital: claves
José Manuel Lucia Megias para interpretar un nuevo Forcola 2012
paradigma
Landow, George P. Hipertexto 3.0 : la teorfa crificay ;40 978-84-493-2200-6 2009
los nuevos medios en un
Marcos Marin, Francisco A. Informatica y humanidades Gredos 84-249-1665-4 1994
El lectoespectador.
Mora, Vicente Luis Deslizamientos entre literatura e  Seix Barral Barcelona 2012
imagen
Pajares Tosca, Susana L!teratura digital : el paradigma  Universidad de 84-7723-553-8 2004
hipertextual Extremadura
Parisier, Eli El filtro burbuja Taurus 2017
Pistichelli, Alejandro Qomo deflnlta las humgr?ldades 2014 VIDEO Unl|v. Politécnica
digitales o como no definirlas de Valencia
http://politube.upv.es/play.php?vid=62086
Stallman, Richard Spftware libre para una sociedad Traflf:antes de 978-84-933555-1-7 2007
libre Suefios
. . - Guia béasica de
Susan Schreibman, Ray A Companion to Digital Blackwell Oxford 2004  Humanidades Digitales.
Siemens, John Unsworth eds. Humanities L . .
Eninglés. Disponible en
http://www .digitalhumanities.org/companion/
Wayner, Peter La ofensiva de software libre : o o 84-7577-859-3 2001
cémo Linux y el movimiento
Workshop REBIUN sobre . L
proyectos digitales (62 2006, oS Pibliotecas digitalesenel gy 84-935298-1-8 2006
; espacio global compartido :
Madrid)
La revolucién Wikipedia Alianza Editorial 978-84-206-8236-5 2008
Las nuevas fuentes de
informacion : informaciéon y Piramide 978-84-368-2657-9 2012
blusqueda d
Literatura y cibercultura Arco/Libros 84-7635-571-8 2004
Universidad
Recursgls digitales para la Tecnologpa 978-607-95446-1-4 2010
educacion y la cultura : volumen Metropolitana
Univers
Teoria del h|pe|:te.xto :la literatura Arco/Libros 84-7635-640-4 2006
en la era electrénica




