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1. DATOS GENERALES
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Profesor: ROSA MARIA GARCIA MUNOZ - Grupo(s): 10 11 12 13

Edificio/Despacho Departamento Teléfono Correo electronico Horario de tutoria

EDII/1.C.6 SISTEMAS INFORMATICOS rosa.gmunoz@uclm.es Disponible en la web del departamento

Profesor: MARIA TERESA LOPEZ BONAL - Grupo(s): 10 11 12 13

Edificio/Despacho Departamento Teléfono Correo electronico Horario de tutoria

ESIIA.C.A SISTEMAS INFORMATICOS 926 053 413 |maria.lbonal@ucim.es https://www.esiiab.uclm.es/pers.php?codpers=mlopez

2. REQUISITOS PREVIOS

La asignatura tiene como requisito previo la asignatura de “Tecnologia de Computadores”, impartida en el Primer Cuatrimestre del Primer Curso del Grado de
Informatica.

3. JUSTIFICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS, RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS Y CON LA PROFESION

Esta asignatura tiene como objetivo que el alumno conozca y comprenda la estructura bésica y el funcionamiento de un computador moderno, asi como los
conceptos basicos ligados a la arquitectura del repertorio de instrucciones. En el aspecto practico de la asignatura el alumno aprendera los fundamentos
basicos de la programacién a bajo nivel.

Por otra parte, la asignatura proporciona la base sobre la organizacién del computador que es utilizada y ampliada posteriormente en otras asignaturas de la
materia “Ingenieria de Computadores” (Organizacién de Computadores y Arquitectura de Computadores), asi como en aquellas especificas del Médulo de
Tecnologia Especifica de Ingenieria de Computadores, asignaturas para las que es un requisito previo.

4. COMPETENCIAS DE LA TITULACION QUE LA ASIGNATURA CONTRIBUYE A ALCANZAR

Competencias propias de la asignatura
Codigo Descripcién
Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas

BA4 . o L } s
informaticos con aplicacién en ingenieria.

BAS Conocimie.nto dela est.ructyra, organizacion, funcionamiento e intergonexién .de Io§ sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Co9 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos
que los conforman.

INS1 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

PER2 Capacidad de trabajo en equipo interdisciplinar.

PERS5 Reconocimiento a la diversidad, la igualdad y la multiculturalidad.

5. OBJETIVOS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Resultados de aprendizaje propios de la asignatura

Descripcion

Comprender los principios de la arquitectura de computadores.

Conocer la organizacién de la CPU, identificar las unidades funcionales, y explicar su papel en la ejecucién de las instrucciones.

Conocer la organizacién del subsistema de Entrada/Salida y su interfaz con la CPU.

Programar un computador a bajo nivel.

Relacionar la evolucién de la arquitectura de la CPU y los repertorios de instrucciones. Identificar las diferencias entre las filosofias CISC y RISC.
Resultados adicionales

El alumno sera capaz de explicar cudles son los elementos que constituyen un computador y el funcionamiento de un microprocesador basico.

El alumno sera capaz de evaluar, usando determinados parametros de rendimiento, la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

El alumno sera capaz de realizar programas sencillos en un lenguaje de bajo nivel



El alumno seré capaz de resumir las distintas informaciones que encuentre en la red o en diferentes fuentes bibliograficas El alumno sera capaz de criticar

razonadamente los trabajos propios y de los compareros.

El alumno sera capaz de defenderse adecuadamente de las criticas de los comparfieros.

6. TEMARIO

Tema 1: Introduccion a los computadores

Tema 1.1 Concepto de Computador. Historia

Tema 1.2 Arquitectura Von Neumann

Tema 1.3 Caracterizacion de prestaciones y rendimiento
Tema 2: Instrucciones. Lenguaje del Computador

Tema 2.1 Lenguaje maquina

Tema 2.2 Lenguaje ensamblador

Tema 2.3 Filosofias CISC y RISC
Tema 3: Organizacion de la CPU

Tema 3.1 Microprocesadores

Tema 3.2 Implementacién de una ruta de datos (MIPS monociclo)

Tema 4: Subsistema de Entrada/Salida
Tema 4.1 Direccionamiento de dispositivos de E/S
Tema 4.2 Transferencia de datos
Tema 4.3 Sincronizacion
Tema 5: Componentes de un PC
Tema 5.1 Placa Base
Tema 5.2 Periféricos

A DAD O BLOQ D A DAD ODOLO A
Competencias
Actividad formativa Metodologia relacionadas (para titulos |ECTS |Horas|Ev|Ob/Rec|Descripcion
anteriores a RD 822/2021)
Ensefianza presencial (Teoria) P .
[PRESENGIAL] Combinacién de métodos BA4 BA5 CO9 INS1 1.38/ 345/ S| N| S
Las préacticas seran de caracter
Practicas de laboratorio S . obligatorio y no recuperable. Al
[PRESENGIAL] Combinacién de métodos BA4 BA5 CO9 0.8 20| S| S final de las practicas habra
actividades de evaluacion.
Pruebas de progreso Combinacion de métodos BA4 BA5 042 RN Se realizaran 2 pruebas de

[PRESENCIAL]

progreso a lo largo del curso.

Elaboraciéon de informes o trabajos|Aprendizaje

[AUTONOMA] cooperativo/colaborativo BA4 BAS CO9 PER2 PERS 08 201 8§ N

Estudio o preparacion de pruebas . .

[AUTONOMA] Trabajo autbnomo BA4 BA5 CO9 INS1 2.8 70 S| N| N

Presentacién de trabajos o temas |Aprendizaje BA4 BA5 CO9 INS1 PER2 01l 25l sl N Periféricos de un computador y

[PRESENCIAL] cooperativo/colaborativo PER5 ’ ’ dispositivos informaticos.
Total: 6/ 150

Créditos totales de trabajo presencial: 2.4

Horas totales de trabajo presencial: 60

Créditos totales de trabajo autonomo: 3.6

Horas totales de trabajo autonomo: 90

Ev: Actividad formativa evaluable
Ob: Actividad formativa de superacién obligatoria
Rec: Actividad formativa recuperable

8. CRITERIOS DE EVALUACION Y VALORACIONES

Valoraciones

. " Estudiante Estud. P
Sistema de evaluacion . . Descripcion
presencial semipres.
Las pruebas de progreso se componen de una parte teérica
Pruebas de progreso 80.00% 0.00% (55% ESC), una serie de problemas (15% INF) y cuestiones
relativas al trabajo realizado en el laboratorio (10% LAB)
Los alumnos realizaran un cuestionario al final de la sesién de
1A O, O,
Resolucién de problemas o casos 10.00% 0.00% practicas en el laboratorio (10% LAB)
Presentacion oral de femas 10.00% 0.00% Los alumnos expondran (mediante presentacién o video) un
tema propuesto (PRES)
Total:) 100.00% 0.00%

Criterios de evaluacion de la convocatoria ordinaria:
La evaluacion ordinaria se compone de:

Control 1 4 puntos
Control 2 4 puntos

Préacticas 1 punto (se obtiene en evaluacién continua a lo largo del curso)
Exposicién 1 punto (se obtiene en evaluacién continua a lo largo del curso)

El alumno podra optar por no realizar alguno de los controles, heredando la nota obtenida en el mismo en evaluacién continua.

Las notas de practicas y exposicién no son recuperables.



Si la nota media de los dos controles es menor de 4.5 puntos (sobre 10), esa es la nota final. En caso contrario, se suma a dicha nota la de Practicas y

Exposicion para obtener la nota final.

Para superar la asignatura es necesario obtener una nota final minima de 5 puntos (sobre 10).
Particularidades de la convocatoria extraordinaria:

La evaluacion de la convocatoria extraordinaria es similar a la ordinaria, con la particularidad de que el alumno podra optar por no realizar alguno de los

controles, heredando la nota obtenida en el mismo control en evaluacion continua u ordinaria.
Particularidades de la convocatoria especial de finalizacion:

El alumno realizara un Gnico examen incluyendo aspectos tedrico/practicos, siendo necesario obtener una nota minima de 5 puntos (sobre 10).

9. SECUENCIA DE TRABAJO, CALENDARIO, HITOS IMPORTANTES E INVERSION TEMPORAL

No asignables a temas

Horas Suma horas

Comentarios generales sobre la planificacion: La planificacion es aproximada. La programacién puede sufrir variaciones por necesidades docentes, las
cuales se indicaran en la pagina de Campus Virtual de la asignatura. Excepcionalmente se pueden programar tareas y/o pruebas de evaluacién por las tardes.

Tema 1 (de 5): Introduccion a los computadores

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Combinaciéon de métodos] 6
Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 1.5
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 10
Periodo temporal: Semanas 1-2

Tema 2 (de 5): Instrucciones. Lenguaje del Computador

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Combinaciéon de métodos] 135
Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 6
Pruebas de progreso [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 1.5
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 30
Periodo temporal: Semanas 3-8

Tema 3 (de 5): Organizacion de la CPU

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Combinaciéon de métodos] 1.5
Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 3
Estudio o preparacion de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 10
Periodo temporal: Semanas 7-9

Tema 4 (de 5): Subsistema de Entrada/Salida

Actividades formativas Horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Combinaciéon de métodos] 135
Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 75
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA|[Trabajo auténomo] 20
Periodo temporal: Semanas 8-14

Tema 5 (de 5): Componentes de un PC

Actividades formativas Horas
Practicas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacion de métodos] 2
Pruebas de progreso [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 15
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje cooperativo/colaborativo] 20
Presentacion de trabajos o temas [PRESENCIAL][Aprendizaje cooperativo/colaborativo] 25
Periodo temporal: Semanas 14-15

Actividad global

Actividades formativas Suma horas
Ensefianza presencial (Teoria) [PRESENCIAL][Combinaciéon de métodos] 34.5
Préacticas de laboratorio [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 20
Pruebas de progreso [PRESENCIAL][Combinacién de métodos] 3
Elaboracién de informes o trabajos [AUTONOMA][Aprendizaje cooperativo/colaborativo] 20
Estudio o preparacién de pruebas [AUTONOMA][Trabajo auténomo] 70
Presentacion de trabajos o temas [PRESENCIAL][Aprendizaje cooperativo/colaborativo] 25

Total horas: 150
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10. BIBLIOGRAFIA, RECURSOS

Autor/es Titulo/Enlace Web Editorial Poblacion ISBN Ao Descripcion
Prieto; Lloris; Torres Introduccion a la Informéatica McGraw-Hill 84-481-4624-7 2006
Profesores de la asignatura Moodle de la asignatura

) Computer Organization and
David A. Patterson John L. Design. The hardware / Sofware 092" 978-0-12-374750-1 2009
Hennessy . Kaufmann

interface

. Estructura y Disefio de

David A. Patterson John L. Computadores. La interfaz Reverté 978-84-291-2620-4 2011




